Wymagania z informatyki w zakresie podstawowym dla technikum — NOWAInformatyka na czasie — klasa 1

rozumie pojecia takie jak adres IP, host, router, maska
podsieci, brama, DNS oraz omawia zasade adresowania
urzadzen w sieci Internet

Lp. Temat Liczba Osiagniecia uczniow
E2el Wymagania podstawowe. Uczen: Wymagania ponadpodstawowe. Uczen:
1 Systemy 1 wymienia systemy operacyjne oraz ich zadania wyjasnia, w jakim trybie (jadra czy uzytkownika) powinien pra-
operacyjne rozumie kwestie zwigzane z bezpieczenstwem w prze- cowac program sterownika urzgdzenia w wiekszosci systemow
strzeni cyfrowe;j operacyjnych
rozumie potrzebe stosowania kont uzytkownika w syste- zna procedure wykonania kopii zapasowej dla systemu opera-
mie operacyjnym cyjnego i wszystkich danych uzytkownika komputera
stosuje zasady bezpieczenstwa obowigzujgce w pracowni tworzy nosnik awaryjny uruchamiajacy komputer, gdy zainsta-
komputerowe;j lowany na nim system operacyjny nie dziata prawidtowo
instaluje i aktualizuje oprogramowanie wie, czym sg fragmentacja i defragmentacja dysku
pracuje w srodowisku sieciowym sprawdza poziom fragmentacji dysku komputera i ocenia, czy
wymagana jest jego defragmentacja
wie, jaka jest rola systemu plikéw jako czesci systemu opera-
cyjnego
sprawdza, jaki system plikdw zostat przypisany do danego dys-
ku
wie, w jaki sposdb uruchomic tryb awaryjny w systemie Win-
dows (od wersji Windows 7), zna poszczegdlne opcje dostepne
dla trybu awaryjnego i wie, do czego stuzg
zna polecenia w trybie tekstowym Windows i postuguje sie
nimi
2 Sieci 1 rozumie pojecia: sie¢, protokoét sieciowy testuje predkosé potaczenia z siecig Internet na wybranym
komputerowe rozrdznia i poprawnie nazywa sieci komputerowe ze urzadzeniu i interpretuje otrzymany wynik
—budowa wzgledu na ich zasieg zna polecenia tekstowe stuzgce do diagnostyki sieci i korzysta z
i ustugi opisuje budowe sieci lokalnej i sieci Internet nich

oblicza liczbe mozliwych do zaadresowania hostéw na podsta-
wie adresow IP i masek podsieci

rozumie, czym jest model warstwowy TCP/IP

wyjasnia sposoby dziatania ustugi NAT




Grafika stosuje witasciwe narzedzia do edycji zdje¢ w wybranym tworzy kompozycje obiektow
rastrowa programie graficznym
wykonuje rézne operacje na obrazie w grafice rastrowej
zna rézne formaty graficzne dla plikdw i korzysta z nich
Grafika rozréznia pojecia grafiki rastrowej i wektorowe;j tworzy wektorowe modele sfotografowanego przez siebie
wektorowa stosuje witasciwe narzedzia do edycji zdje¢ w wybranym wybranego obiektu
programie graficznym
zna rézne formaty graficzne dla plikdw i korzysta z nich
rysuje za pomocq narzedzi grafiki wektorowej
Grafiki wymienia rézne sposoby przedstawiania informacji wykonuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, ozna-
informacyjne definiuje pojecie grafiki informacyjnej, wymienia przyktady czone trzema gwiazdkami w podreczniku
grafiki narracyjnej i wizualizacji danych wykazuje sie kreatywnoscig, tworzgc infografiki dotyczace glo-
tworzy infografike z wykorzystaniem jezyka piktograméw balnych problemdéw wspoétczesnego swiata, lokalnych, szkolnej
Isotype spotecznosci czy tez Srodowisk mtodziezowych
poprawnie projektuje proste infografiki zawierajgce upo-
rzagdkowane informacje, umiejetnie wykorzystuje tekst
i obraz
Nowe rozumie pojecia takie jak: sztuczna inteligencja, chmura proponuje wtasne, dotad nieznane, sposoby na wykorzystanie
technologie obliczeniowa i postuguje sie nimi nowych technologii

wymienia zastosowania automatyki i robotyki w zyciu
codziennym

wskazuje zalety i sposoby wykorzystania druku 3D
wskazuje pozytywne i negatywne skutki rozwoju technolo-
gii informacyjne;j

wskazuje mozliwosci zapobiegania negatywnym skutkom
rozwoju technologii

wyjasnia zastosowanie nowych rozwigzan technologicznych

w réznych dziedzinach zycia

postugujac sie darmowymi aplikacjami do tworzenia rozszerzo-
nej rzeczywistosci, tworzy filmy, artykuty i infografiki




Spoteczenstwo
w Internecie

zna wyzwania, przed ktorymi stoi edukacja

wyjasnia pojecia: e-zasoby, e-ustugi, e-learning

wymienia rézne zastosowania ustug elektronicznych
charakteryzuje problemy oraz wymienia zalety zwigzane

z wykorzystaniem e-ustug

korzysta z zasobdw internetowych, wyszukujac potrzebne
informacje

korzysta z réznych wyszukiwarek internetowych
wykorzystuje zasoby sieciowe do poszerzania wtasnej wie-
dzy (e-learning)

zna podstawy prawa autorskiego

rozumie potrzebe stosowania regulacji prawnych i norm
etycznych

stosuje zasady netykiety i korzysta z niej w komunikacji
zdalnej

opisuje zabezpieczenia wybranych e-ustug (w tym systemu
ePUAP)

okresla mozliwosci rozwoju dla wybranych e-ustug, z ktorych
korzysta

wymienia narzedzia dostepne w sieci, ktére umozliwiajg utwo-
rzenie wybranych e-ustug

wie, czym jest pozycjonowanie serwisow internetowych
wyjasnia sposéb tworzenia wybranych e-zasobéw oraz wskazu-
je zalety i wady poszczegdlnych rozwigzan

zna i stosuje zapisy ustawy o prawie autorskim i prawach po-
krewnych

Moja cyfrowa
tozsamosc

definiuje pojecie cyfrowej tozsamosci

zna problemy zarzgdzania zasobami cyfrowymi
bezpiecznie kreuje swéj wizerunek w przestrzeni medialnej
rozumie pojecie wirtualnej komunikacji i komunikuje sie

z innymi w $rodowisku wirtualnym

dostrzega zalety i wady komunikacji wirtualnej oraz postu-
giwania sie cyfrowg tozsamoscia

rozumie pojecie hejtu i dostrzega jego destrukcyjny wptyw
rozumie zagrozenia wynikajgce z upraszczania komunikacji
za posrednictwem sieci

wie, czym jest zautomatyzowane profilowanie i przetwarzanie
danych

zna prawa przystugujgce osobom, ktérych dane sg wykorzysty-
wane




Cyber-
bezpieczen-
stwo

rozpoznaje zagrozenia zwigzane z oprogramowaniem
komputerowym

zna zasady tworzenia mocnych haset

dba o przestrzeganie podstawowych zasad bezpieczen-
stwa, korzystajac z urzgdzen mobilnych czy komputera
bezpiecznie korzysta z bankowosci elektronicznej
umiejetnie i w bezpieczny sposob weryfikuje wtasng toz-
samosé, korzystajgc z e-ustug

rozumie zwigzek ochrony danych osobowych z cyberbez-
pieczeAstwem

wtasciwie zachowuje sie w sytuacji cyberprzemocy
stosuje pojecia zwigzane z bezpieczenstwem w Internecie

wymienia symptomy wskazujgce na zainfekowanie komputera
ztosliwym oprogramowaniem
wie, czym jest infrastruktura krytyczna i jak sie jg chroni
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Rozbudowane
dokumenty
tekstowe

korzysta z edytora tekstu

stosuje style nagtéwkowe (korzysta z gotowych i modyfiku-
jeje)

stosuje numeracje i wypunktowania, dostosowujgc ich styl
formatuje elementy dokumentu odpowiedzialne za auto-
matyczne spisy (tresci, tabel, ilustracji)

wstawia w dokumencie spisy tresci, tabel, ilustracji
poprawnie operuje nagtdwkiem i stopka dokumentu
tworzy strony tytutowe

wspotpracuje przy edycji dokumentu z innymi uzytkowni-
kami,korzystajac z opcji recenzji dokumentu

pracuje nad dokumentem wspdlnie z innymi osobamiw trybie
$ledzenia zmian
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Sztuka
prezentacji

korzysta z programu do tworzenia prezentacji multime-
dialnych

zna zasady zachowania sie podczas wystgpien publicznych
opracowuje plan prezentacji

zna narzedzia i pomoce wizualne wykorzystywane podczas
prelekcji

prezentuje poprawnie sformatowang tresc slajdéw
stosuje efekty i multimedia w prezentacji

dodaje do slajdéow swdj komentarz gtosowy
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Jak pobierac
dane do
arkusza
kalkulacyjnego

wyjasnia, dlaczego warto stosowac narzedzia wymiany
danych

wymienia podstawowe zastosowania arkusza kalkulacyj-
nego

wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z arkuszem kalku-
lacyjnym: skoroszyt, arkusz, adres komorki, formuta, funk-
cja, zakres adreséw

pobierana dane z réznych zrédet i przetwarza je
modyfikuje dane w arkuszu

wykorzystuje adresy komdérek w formutach obliczeniowych
wyjasnia réznice miedzy formutami i funkcjami

korzysta z wbudowanych funkgji arkusza kalkulacyjnego
stosuje rdzne sposoby zaznaczania zakresow komaorek
kopiuje dane z komdrek i wkleja je na rézne sposoby, réow-
niez miedzy arkuszami

kopiuje formuty

stosuje funkcje: SUMA, SREDNIA, MAX, MIN, Dt, JEZELI
przedstawia dane w postaci wykreséw

wyszukuje samodzielnie w Internecie dane potrzebne do reali-
zacji okreslonych zadan

importuje do arkusza dane z réznych zrédet, w tym ze stron
WwWw

buduje ztozone formuty pozwalajgce wykonywac obliczenia,
rozwigzujgce okreslone problemy

poprawnie stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mie-
szane

modyfikuje dane podczas ich importowania

wyszukuje w Internecie informacje na temat nowych funkcji

i stosuje je w zadaniach

dobiera typ wykresu do rodzaju danych

interpretuje otrzymane wyniki zgodnie z ustalonymi zatoze-
niami
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Wyciggamy
wiedze
z danych

omawia réznice miedzy filtrowaniem i sortowaniem da-
nych

filtruje i sortuje dane

tworzy tabele i stosuje w nich sortowanie i filtrowanie
danych

stosuje formuty arkusza kalkulacyjnego do losowego gene-
rowania zbioréw danych

opisuje mozliwosci tabel przestawnych

tworzy tabele przestawne

filtruje dane w tabeli przestawnej

aktualizuje tabele przestawng po modyfikacji danych zro-
dtowych

stosuje gotowe style tabel przestawnych

podsumowuje dane w tabeli przestawnej na rézne sposoby
stosuje rozne sposoby wyswietlania wartosci w tabeli prze-
stawnej

grupuje i rozgrupowuje daty w tabelach przestawnych
tworzy wykresy przestawne

— generuje zestawy danych za pomocg narzedzi online

— modyfikuje style tabel przestawnych

— buduje tabele przestawne dla duzych zbioréw danych

— tworzy fragmentatory

— interpretuje wyniki tabel i wykresow przestawnych

— stosuje tabele przestawne do rozwigzywania ztozonych zadan,
w ktorych wykorzystano duze zbiory danych

Technologie
przysztosci —
projekt
zespotowy

aktywnie uczestniczy w realizacji projektéw informatycz-
nych

prezentuje efekty wspdlnej pracy

uzupetnia swojg wiedze, korzystajgc z zasobdw dostepnio-
nych na platformie do e-nauczania

— przyjmuje role lidera odpowiedzialnego za zespét i projekt
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dane do
arkusza
kalkulacyjnego

danych

wymienia podstawowe zastosowania arkusza kalkulacyj-
nego

wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z arkuszem kalku-
lacyjnym: skoroszyt, arkusz, adres komorki, formuta, funk-
cja, zakres adreséw

pobierana dane z réznych zrédet i przetwarza je
modyfikuje dane w arkuszu

wykorzystuje adresy komdérek w formutach obliczeniowych
wyjasnia réznice miedzy formutami i funkcjami

korzysta z wbudowanych funkgji arkusza kalkulacyjnego
stosuje rdzne sposoby zaznaczania zakresow komorek
kopiuje dane z komoérek i wkleja je na rézne sposoby, row-
niez miedzy arkuszami

kopiuje formuty

stosuje funkcje: SUMA, SREDNIA, MAX, MIN, Dt, JEZELI
przedstawia dane w postaci wykreséw

Lp. Temat Liczba Osiagniecia uczniow
godzin . . . A
Wymagania podstawowe. Uczen: Wymagania ponadpodstawowe. Uczen:
1 Jak pobierac 3 wyjasnia, dlaczego warto stosowac narzedzia wymiany wyszukuje samodzielnie w internecie dane potrzebne do reali-

zacji okreslonych zadan

importuje do arkusza dane z réznych zrédet, w tym ze stron
wWww

buduje ztozone formuty pozwalajgce wykonywac obliczenia,
rozwigzujace okreslone problemy

poprawnie stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mie-
szane

modyfikuje dane podczas ich importowania

wyszukuje w internecie informacje na temat nowych funkcji
i stosuje je w zadaniach

dobiera typ wykresu do rodzaju danych

interpretuje otrzymane wyniki zgodnie z ustalonymi zatoze-
niami




Wyciggamy
wiedze
z danych

omawia réznice miedzy filtrowaniem i sortowaniem da-
nych

filtruje i sortuje dane

tworzy tabele i stosuje w nich sortowanie i filtrowanie
danych

stosuje formuty arkusza kalkulacyjnego do losowego gene-
rowania zbioréw danych

stosuje funkcje INDEKS do zwracania wartosci okreslonych
komérek

opisuje mozliwosci tabel przestawnych

tworzy tabele przestawne

filtruje dane w tabeli przestawnej

aktualizuje tabele przestawng po modyfikacji danych zro-
dtowych

stosuje gotowe style tabel przestawnych

podsumowuje dane w tabeli przestawnej na rézne sposoby
stosuje rdozne sposoby wyswietlania wartosci w tabeli prze-
stawnej

grupuje i rozgrupowuje daty w tabelach przestawnych
tworzy wykresy przestawne

generuje zestawy danych za pomocg narzedzi online
modyfikuje style tabel przestawnych

buduje tabele przestawne dla duzych zbioréw danych

tworzy fragmentatory i korzysta z osi czasu

interpretuje wyniki tabel i wykresow przestawnych

stosuje tabele przestawne do rozwigzywania ztozonych zadan,
w ktorych wykorzystano duze zbiory danych

Korespondencj
a seryjna

tworzy dokument gtéwny korespondencji seryjnej
umieszcza pola korespondencji seryjnej w tworzonych
dokumentach

tworzy baze adresatéw

stosuje reguty warunkowe do personalizacji listow seryj-
nych

poprawnie scala dokumenty seryjne

zarzgdza danymi adresatow korespondencji seryjnej w arkuszu
kalkulacyjnym

tworzy zestawy dokumentéw seryjnych (listy, etykiety, koperty)
drukuje listy seryjne

wysylta korespondencje seryjng za pomocq poczty elektronicz-
nej




Relacyjne bazy
danych

wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych:
tabela, atrybut, rekord, pole, klucz gtéwny, klucz obcy, re-
lacja

wymienia rézne zastosowania baz danych

projektuje nieduze bazy danych

zarzagdza danymi w bazie danych w programie MS Access

modyfikuje dane zawarte w bazie danych

tworzy tabele i definiuje relacje miedzy nimi

tworzy kwerendy w programie MS Access

P1

Wspotdziatanie
aplikacji —
projekt
zespotowy

wspotpracuje w grupie, korzystajac z narzedzi online
korzysta z programdw graficznych podczas pracy nad za-
daniem projektowym

stosuje funkcje arkusza kalkulacyjnego do przetwarzania
danych

testuje rozwigzania wypracowane w grupie

korzysta z zasobow internetowych, wyszukujgc potrzebne
informacje

stosuje zasady netykiety i korzysta z niej w komunikacji
zdalnej

prezentuje efekty pracy grupowej na forum klasy
przyjmuje role lidera odpowiedzialnego za zespét i projekt




Od problemu
do programu

wyjasnia pojecie algorytmu

podaje przyktady algorytmoéw niekomputerowych
wymienia cechy poprawnego algorytmu

wyjasnia na przyktadzie pojecie specyfikacji problemu
tworzy algorytm wyznaczania pierwiastka kwadratowego
zapisuje algorytm Herona w postaci listy krokéw

wyjasnia pojecia zwigzane z algorytmika i programowa-
niem: schemat blokowy, lista krokéw, kod Zrédtowy, kod
wynikowy, kompilator, interpreter, stowa kluczowe, funk-
cje, plik wykonywalny

zapisuje algorytm w postaci kodu zrédtowego

kompiluje zapisany kod Zrédtowy

znajduje i poprawia btedy w kodzie zrédtowym programu
wyjasnia pojecie zmiennej i typu zmiennej

wymienia zasady tworzenia kodu Zzrédtowego w wybranym
jezyku programowania

stosuje podstawowe konstrukcje wybranego jezyka pro-
gramowania: instrukcje wejscia i wyjscia, operatory aryt-
metyczne i logiczne oraz instrukcje warunkowa

tworzy program sprawdzajacy warunek tréjkata

tworzy samodzielnie programy, wykorzystujgc poznane in-
strukcje wybranego jezyka programowania

stosuje w swoich programach zagniezdzone instrukcje warun-
kowe

pisze programy rozwigzujgce zadania matematyczne i fizyczne
oraz problemy z napisami

Wyszukujemy
i sumujemy

wyjasnia, na czym polega iteracyjne rozwigzywanie pro-
blemu

stosuje w swoich programach podstawowe rodzaje petli:
while i for

opisuje zasady uzycia petli w programach

analizuje w tabeli dziatanie algorytmu krok po kroku
opisuje, jak komputer poréwnuje dwie wartosci

tworzy program wyszukiwania najwiekszej liczby z zadane-
go ciggu liczb

stosuje rézne rodzaje petli, dostosowujgc wybér do rozwigzy-
wanego problemu

stosuje w kodzie operatory inkrementacji i dekrementacji
uzywa w algorytmach rozwigzania z wartownikiem, czyli spe-
cjalng wartoscig wskazujgcg koniec ciggu wczytywanych do
programu wartosci

analizuje kod Zréodtowy i poprawia ewentualne btedy




Binarny system

zapisuje liczby w binarnym systemie liczbowym oraz w

stosuje operacje dzielenia catkowitego w rozwigzywaniu pro-

liczbowy systemie szesnastkowym bleméw
wyjasnia pojecia zwigzane z systemami liczbowymi: system tworzy algorytmy konwersji miedzy réznymi systemami liczbo-
pozycyjny, podstawa systemu liczcbowego wymi
omawia algorytm konwersji liczb miedzy systemami dzie- programuje algorytmy konwersji miedzy réznymi systemami
sietnym i binarnym liczbowymi, stosujac strukture tablicy lub listy
zapisuje algorytm konwersji miedzy systemami liczbowymi
w postaci programu komputerowego

Czy ta liczba definiuje liczby ztozone i liczby pierwsze tworzy samodzielnie programy dla poznanych algorytmdw

jest pierwsza?

podaje przyktady uzycia liczb pierwszych

omawia algorytmy sprawdzajgce podzielnos¢ liczb

bada podzielno$¢ wybranych liczb, programujac poznane
algorytmy w wybranym jezyku

grupuje instrukcje w funkcje i wyjasnia cel stosowania
funkcji

wyjasnia pojecia liczb doskonatych, blizniaczych, zaprzyjaznio-
nych

pisze programy wykorzystujgce poznane rodzaje liczb pierw-
szych

wyjasnia praktyczne znaczenie liczb pierwszych w informatyce

Algorytm
Euklidesa
i dziafania
na utamkach

wyjasnia pojecia:NWD, NWW

podaje przyktady zastosowania algorytmu Euklidesa
zapisuje algorytm Euklidesa w postaci listy krokow
tworzy program pozwalajacy na dodawanie utamkéw
stosuje odpowiednie konstrukcje wybranego jezyka pro-
gramowania do implementacji omawianych zagadnien
(w tym: funkcje, ktéra nie zwraca wartosci)

tworzy programy realizujgce dziatania na utamkach

opisuje algorytm Euklidesa i tworzy realizujacy go program

w wybranym jezyku programowania

opisuje roznice w sprawnosci dwoch wersji algorytmu Euklide-
sa: z odejmowaniem i z dzieleniem

poznaje inne zastosowania algorytmu Euklidesa, wykorzystujgc
informacje zawarte w internecie lub innych zrédtach
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rozréznia szyfry podstawieniowe

implementuje algorytmy szyfrujgce i deszyfrujgce metoda
Cezara

wymienia metody famania klasycznych szyfrow (atak sito-
wy, analiza czestosci)

stosuje petle zagniezdzone

Lp. Temat Liczba Osiagniecia uczniow
E2el Wymagania podstawowe. Uczen: Wymagania ponadpodstawowe. Uczen:
1 Algorytmy na 3 zapisuje informacje tekstowe w komputerze wykonuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci: ozna-
tekstach definiuje pojecia: kod liczbowy znaku, tablica UNICODE, czone trzema gwiazdkami w podreczniku, z arkuszy matural-
ASCII nych z lat poprzednich lub konkurséw i olimpiad informatycz-
uzywa w programach typu znakowego char, fancuchéw nych
znakéw string, funkcji:find, rfind, length z biblio- optymalizuje programy, szacuje ich efektywnos¢
teki string oraz statych wyszukuje w tekscie anagramy i palindromy
omawia i implementuje algorytmy przetwarzania tekstow
w jezyku C++, w tym poréwnywania oraz naiwnego wyszu-
kiwania wzorca
2 Szyfrujemy 3 definiuje pojecia — kryptologia, kryptografia, kryptoanaliza, wykonuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci
wiadomosci informacja jawna, szyfrogram, klucz szyfrowania definiuje pojecia klucz symetryczny i niesymetryczny w algo-

rytmach szyfrowania
omawia i implementuje inne algorytmy szyfrowania (np.: szy-
fry: Beauforta, skokowy, afiniczny Vigenere’a, algorytm RSA)




3 Porzadek ma definiuje pojecie porzagdkowania (sortowania) wykonuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci
znaczenie, czyli wyjasnia znaczenie uporzadkowania danych w procesie stosuje algorytmy sortowania o mniejszej ztozonosci czasowej
sortujemy wyszukiwania (szybkie, przez scalanie)
liczby wskazuje operacje kluczowe w algorytmach sortowania

(poréwnywania i zamiany)

wykorzystuje strukturalne typy danych (tablice) do prze-
chowywania danych

stosuje petle zagniezdzone

uzywa tablic w argumentach funkcji

omawia oraz implementuje algorytm sortowania babelko-
wego (prostej zamiany) i przez wstawianie w jezyku C++
zaréwno nierosnaco, jak i niemalejgco, szacuje liczbe po-
réownan oraz zamian w kazdym z nich

4 Rekurencja definiuje iteracyjnie ciagi liczbowe wykonuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci

zapisuje iteracyjnie funkcje w jezyku C++ (silnia, potega,
ciagg Fibonacciego, algorytm Euklidesa)

P1 | Putapki wyjasnia, czym jest dokumentacja projektu, bierze czynny przyjmuje role lidera odpowiedzialnego za zespét i projekt
cyfrowego udziat w jej tworzeniu przydziela zadania, nadzoruje prace innych
Swiata definiuje cel projektu przyjmuje funkcje eksperta lub moderatora

wyjasnia, czym jest dyskusja panelowa

aktywnie uczestniczy w realizacji projektu, wykorzystujgc
specjalistyczne narzedzia do gromadzenia, opracowania i
prezentacji danych oraz prowadzenia spotkan online

5 Sterujemy definiuje pojecie robota wykonuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, ozna-
robotem omawia budowe oraz wybrane parametry robotéw (ser- czone trzema gwiazdkami w podreczniku

womotor, magnetometr, akcelerometr, diody, czujniki, wy-
Swietlacz)

programuje roboty, wykorzystujgc specjalistyczne narze-
dzia (aplikacje), w tym symulatory online

wykazuje sie kreatywnoscig przy projektowaniu wtasnych pro-
jektow, takich jak np.: stacja pogodowa, gry logiczne i zreczno-
Sciowe, mierzenie odlegtosci od przeszkdd, loty synchroniczne
(drony)

stosuje aplikacje mobilne do sterowania robotami




6 Sztuka opracowuje interesujgce tresci internetowe dostosowane wykonuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, ozna-
publikowania w do potrzeb potencjalnych odbiorcéw, wykorzystujac zasa- czone trzema gwiazdkami w podreczniku
sieci de 5W, dba o identyfikacje wizualng tworzy podcasty i publikacje wideo na wybrane tematy wyma-
korzysta z narzedzi graficznych i multimedialnych do wzbo- gajace duzego naktadu pracy (np. promocja czy jubileusz szkoty,
gacania tresci szkolny festiwal kultury lub nauki) lub korzysta z zaawansowa-
montuje materiaty, wykorzystujac specjalistyczne opro- nych narzedzi
gramowanie (np. Stream z pakietu Office 365)
wystepuje przed kamerg i mikrofonem, przekazuje tresci w
sposob atrakcyjny dla odbiorcéw, utrzymujeich uwage
7 Grafiki wymienia rézne sposoby przedstawiania informacji wykonuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, ozna-
informacyjne definiuje pojecie grafiki informacyjnej, wymienia przyktady czone trzema gwiazdkami w podreczniku
grafiki narracyjnej i wizualizacji danych wykazuje sie kreatywnoscig, tworzac infografiki dotyczace glo-
tworzy infografike z wykorzystaniem jezyka piktograméw balnych problemdéw wspoétczesnego swiata, lokalnych, szkolnej
Isotype spotecznosci czy tez Srodowisk mtodziezowych
poprawnie projektuje proste infografiki zawierajgce upo-
rzadkowane informacje, umiejetnie wykorzystuje tekst i
obraz
P2 | Analiza wyjasnia, czym jest dokumentacja, bierze czynny udziat w przyjmuje role lidera odpowiedzialnego za zespét i projekt
postepu jej tworzeniu przydziela zadania, nadzoruje prace innych

technologiczne
go w ostatnich
latach

definiuje cel projektu

analizuje trendy popularnosci wybranych technologii, wy-
korzystujac np. Google Trends

przeprowadza badania ankietowe wykorzystujgc formula-
rze online (np. Formularze Google, Microsoft Forms) czy
kontakt bezposredni (pytania otwarte)

aktywnie uczestniczy w realizacji projektu, wykorzystujac
popularne narzedzia do pracy zespotowej (MS Teams,
Google Workspace) oraz do gromadzenia i analizy wynikow
(arkusze kalkulacyjne)

przyjmuje rézne role w zespole realizujgcym projekt
opracowuje prezentacje multimedialne, filmy przedstawia-
jace wyniki wspdlnej pracy

opracowujac ztozone problemy, postuguje sie aplikacjami w
stopniu zaawansowanym







