WYMAGANIA EDUKACYJNE DLA KWALIFIKACII INF.03 W TECHNIKUM INFORMATYCZNYM

PRZEDMIOT: WITRYNY | APLIKACJE INTERNETOWE

Lp.

Temat

Wiadomosci

Umiejetnosci

dopuszczajacy/dostateczny

dobry/bardzo dobry

dopuszczajacy/dostateczny

1. Technologie webowe

dobry/bardzo dobry

1 |Podstawy — wymienia nazwy protokotéw |— opisuje dziatanie protokotu |- korzysta z ustug w sieci — stosuje zasady bezpieczenistwa w internecie podczas
komunikacji w wykorzystywanych do HTTP internet (WWW, FTP, DNS) | korzystania z jego ustug
internecie pobierania stron WWW — przypisuje protokoty do
— wymienia nazwy ustug w ustug w internecie
internecie
2 |Rodzaje — wymienia rodzaje — charakteryzuje rodzaje —identyfikuje technologie, w | — dobiera technologie tworzenia aplikacji webowych
technologii technologii webowych technologii webowych ktorej stworzono aplikacje
webowych — wymienia technologie — charakteryzuje technologie | webowe
front-end i back-end front-end i back-end
3 | Podstawowe — definiuje pojecia dotyczace |- charakteryzuje pojecia — postuguje sie terminologia |— aktualizuje swojg wiedze dotyczgcy stron WWW z
pojecia dotyczace |stron WWW dotyczace stron WWW dotyczacg stron WWW wykorzystaniem réznych zrédet informacji
stron WWW — definiuje pojecie strony — charakteryzuje strony

responsywne;j

responsywne

2. Tworzenie stron internetowych w jezyku HTM

4 | Struktura — definiuje pojecie — charakteryzuje elementy —tworzy strukture — dobiera narzedzia do edycji dokumentéw HTML
dokumentu HTML | dokumentu HTML struktury dokumentu HTML | dokumentu HTML
— sktadnia jezyka |— definiuje pojecie znacznika |— charakteryzuje narzedzia —korzysta z narzedzi do
HTML —wymienia elementy do edycji dokumentéw HTML | edycji dokumentéw HTML
— nagtéwek struktury dokumentu HTML |- opisuje sposob tworzenia |—tworzy komentarze w
dokumentu —wymienia nazwy narzedzi | komentarzy w dokumentach |dokumentach HTML
—narzedzia do do edycji dokumentéow HTML | HTML
edycji
dokumentéw
HTML

5 | Podstawowe —wymienia znaczniki jezyka |- charakteryzuje znaczniki — stosuje zasady budowy — zarzadza dokumentem HTML za pomocg znacznikéw
znaczniki i HTML4 i HTML5 jezyka HTML4 i HTML5 dokumentéw HTML — dobiera znaczniki w sposdb optymalny z punktu widzenia
atrybuty w jezyku |—wymienia nazwy grup — charakteryzuje elementy — stosuje znaczniki i atrybuty | czytelnosci kodu oraz mozliwosci jego pdzniejszej
HTML znacznikéw liniowe i blokowe znacznikéw modyfikacji




Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajgcy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
—elementy —wymienia elementy liniowe |— charakteryzuje atrybuty
liniowe i blokowe |iblokowe znacznikéw
— atrybuty — wymienia atrybuty — charakteryzuje znaczniki do
znacznikédw HTML | znacznikéw formatowania tekstu
—formatowanie |- wymienia znaczniki do — charakteryzuje znaczniki
tekstu formatowania tekstu specjalne
—znaki specjalne |—wymienia znaczniki
specjalne
6 |Formatowanie — wymienia oznaczenia — charakteryzuje znaczniki: — stosuje znaczniki: famania |- dobiera znaczniki w dokumencie w celu uzyskania
tekstu w bloki i znacznikdw: tamania wiersza, |tamania wiersza, akapitu, wiersza, akapitu, nagtdwka | optymalnego sposobu wyswietlania tekstu
wykazy akapitu, nagtowka tekstu, nagtéwka tekstu, blokéw tekstu, blokéw
blokéw preformatowanych | preformatowanych preformatowanych
— wymienia oznaczenia — charakteryzuje znaczniki do |- stosuje znaczniki do
znacznikéw do tworzenia tworzenia wykazéw tworzenia wykazéw
wykazow
7 | Odsytacze — definiuje pojecie odsytacza |- opisuje réznice miedzy —stosuje odsytacze — planuje wykorzystanie znacznikéw w dokumentach
—odnosniki — wymienia rodzaje odsytaczem wzglednym i wzgledne i bezwzgledne — tworzy uktad strony WWW za pomoca znacznikéw
nawigacyjne odsytaczy bezwzglednym — stosuje znaczniki sekcji
— grupowanie — wymienia nazwy — charakteryzuje znaczniki — stosuje znaczniki do
elementéw znacznikéw sekcji sekcji grupowania elementéw
liniowych — wymienia znaczniki do — charakteryzuje znaczniki do
grupowania elementow grupowania elementow
8 |Barwa nastronie |—wymienia nazwy modeli — charakteryzuje modele —stosuje modele barw w — dobiera optymalne kolory dla poszczegdlnych obiektéw
internetowej barw RGB, HSL i CMYK kodowaniu koloréw na strony
—modele barw —wymienia zasady — charakteryzuje sposoby stronach WWW
— kodowanie kodowania barw HTML5 i notacji barw w HTML — konwertuje opisy kolorow
barww HTML5i |CSS3 miedzy modelami
CSS3 — wymienia sposoby notacji —koduje kolory elementow
barw w HTML stron WWW
9 Podziat strony i — wymienia nazwy blokéw i |- charakteryzuje bloki i — stosuje bloki i sekcje do — planuje rozmieszczenie blokéw i sekcji strony WWW

obstuga danych w
jezyku HTML

— bloki

—sekcje

sekcji strony WWW

— wymienia nazwy
znacznikéw stuzacych do
tworzenia blokow i sekgji

— wymienia nazwy atrybutow

sekcje strony WWW

— opisuje zastosowanie
blokéw i sekcji

— opisuje atrybuty blokéw i
sekcji

podziatu strony WWW
— modyfikuje atrybuty
blokéw i sekcji




Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajgcy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
blokéw i sekcji — opisuje sposob
definiowania sekcji strony
WWWwW
10 |Tabele w HTML — wymienia nazwy — opisuje sposdb —tworzy tabele o — planuje wykorzystanie tabel do prezentacji danych na
znacznikow stuzacych do definiowania tabel w HTML | oczekiwanym uktadzie stronie WWW
tworzenia tabel, wierszy i — opisuje zastosowanie wierszy i kolumn
komérek znacznikéw do tworzenia — modyfikuje atrybuty — planuje wykorzystanie tabel do rozmieszczania
tabel znacznikéw do tworzenia elementéw strony WWW
— wymienia nazwy atrybutdw |— opisuje atrybuty tabel
znacznikéw do tworzenia znacznikéw do tworzenia
tabel tabel
—wymienia nazwy — opisuje zasady faczenia
znacznikéw do taczenia wierszy i kolumn oraz
wierszy i kolumn oraz zasady |znaczniki do tgczenia
ich faczenia
11 |Formularze w — definiuje pojecie —opisuje budowe i — projektuje formularze do |- dobiera metode przesytania danych z formularza
HTML formularza przeznaczenie formularza wprowadzania i — planuje wykorzystanie formularzy
— typy znacznikdw | — wymienia znaczniki do — charakteryzuje znaczniki do | wyswietlania danych
do tworzenia tworzenia formularzy tworzenia formularzy — modyfikuje atrybuty
formularzy —wymienia atrybuty — charakteryzuje atrybuty znacznikéw do budowy
— metody znacznikéw do tworzenia znacznikéw do tworzenia formularza
wysytania formularzy formularzy
formularzy — wymienia nazwy metod — charakteryzuje metody
— przyciski do przesytania danych z przesytania danych z
wysytania formularza formularza
formularzy
12 |Grafika statyczna |—wymienia formaty zapisu —opisuje roznice pomiedzy |- umieszcza obiekty — dobiera format graficzny zapisu pliku dla strony
w dokumentach | plikéw graficznych formatami zapisu plikéw graficzne w dokumencie internetowej
HTML —wymienia nazwy graficznych HTML — ogranicza czas tadowania strony poprzez stosowanie
znacznikdw do wstawiania — opisuje skfadnie znacznika |— konwertuje pliki miedzy plikéw graficznych o optymalnej rozdzielczosci, jakosci i
grafiki do wstawiania grafiki formatami graficznymi formacie graficznym
13 | Tworzenie map — definiuje pojecie mapy — opisuje proces tworzenia —tworzy mapy obrazu i — planuje wykorzystanie map obrazu i map odsyfaczy na

obrazu

obrazu
—wymienia nazwy
znacznikow do tworzenia

mapy obrazu i mapy
odsytaczy

mapy odsytaczy

stronie WWW




stronach
internetowych

obiektéw multimedialnych
— wymienia formaty zapisu
obiektéw multimedialnych
—wymienia znaczniki do
umieszczania multimediow
—wymienia atrybuty
znacznikéw obiektow
multimedialnych

multimedialne

— charakteryzuje formaty
zapisu obiektow
multimedialnych

— charakteryzuje znaczniki do
umieszczania multimediow
— charakteryzuje atrybuty
znacznikéw obiektow
multimedialnych

multimedialne do
umieszczenia na stronie
WwWWwW

— umieszcza obiekty
multimedialne do
ulokowania na stronie
WWW

Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajgcy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
map obrazu — charakteryzuje znaczniki do
tworzenia map obrazu
14 | Kontener grafiki |- definiuje pojecie grafiki — charakteryzuje grafike SVG |—tworzy i umieszcza grafike |- planuje wykorzystanie grafiki SVG na stronach WWW
SVG SVG — charakteryzuje ksztatty w | SVG na stronach WWW
— wymienia cechy grafiki SVG | grafice SVG
— wymienia nazwy ksztattow
w grafice SVG
15 |Element Canvas |- definiuje pojecie elementu |- charakteryzuje element —umieszcza element Canvas |— planuje wykorzystanie elementu Canvas na stronach
Canvas Canvas w dokumencie HTML WWWwW
— opisuje rdoznice miedzy — za pomocg skryptow
grafikg SVG i elementem tworzy i modyfikuje
Canvas elementy graficzne w
elemencie
16 | Multimedia na — wymienia przyktady — charakteryzuje obiekty — przygotowuje obiekty — planuje wykorzystanie obiektéw multimedialnych na

stronie WWW
— dobiera format obiektéw multimedialnych do umieszczenia
na stronie WWW

3. Kaskadowe arkusze stylow CSS

dotgczania stylow
CSS do

metody dotaczania
kaskadowych arkuszy stylow

dotaczania kaskadowych
arkuszy styléw do

styléw i umieszcza je w
kodzie HTML

17 |Kaskadowosé — definiuje pojecie — uzasadnia potrzebe — identyfikuje reguty w stylu |- planuje wykorzystanie styléw w dokumencie HTML
stylow w kaskadowych arkuszy styléw | korzystania ze styléow —identyfikuje selektory i
dokumentach (CSS) — charakteryzuje kaskadowe |deklaracje, wtasciwosci i
HTML — definiuje pojecie selektora |arkusze styléw (CSS) wartosci w dokumencie
— struktura —wymienia sktadniki stylu — charakteryzuje selektory HTML
arkusza stylow — opisuje strukture i sktadnie
stylu
18 | Metody — wymienia — charakteryzuje metody —tworzy kaskadowe arkusze |— dobiera sposéb umieszczenia arkusza w dokumencie




Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
dokumentu HTML | do dokumentéw HTML dokumentéw HTML — wykorzystuje rézne
— opisuje sposob metody umieszczania
umieszczania komentarza w | arkusza w dokumencie
arkuszu
19 |Selektory, — wymienia rodzaje — charakteryzuje rodzaje —identyfikuje selektory w — planuje wykorzystanie selektoréw
wtasciwosci oraz | selektorow selektoréw dokumencie HTML — planuje tworzenie styléw oraz sposéb ich umieszczania
wartosci w CSS — wymienia kategorie — opisuje zasady grupowania |- formatuje selektory za
— selektory wtasciwosci CSS selektoréow pomocg styldw
— wiasciwosci — opisuje zasady uzywania
atrybutu class
— charakteryzuje kategorie
witasciwosci CSS
20 |Formatowanie —wymienia wiasciwosci do |- charakteryzuje wiasciwosci |—za pomocg CSS formatuje |- planuje wyglad tekstu i czcionki oraz sposéb formatowania
tekstu i czcionki | formatowania tekstu i do formatowania tekstu i tekst i czcionki w celu uzyskania zamierzonego efektu
czcionki czcionki
21 |Formatowanie — wymienia wtasciwosci do |- charakteryzuje wiasciwosci |—za pomocg CSS formatuje |- planuje rozmiar i tto elementéw dokumentu oraz sposdb
rozmiaru i tta formatowania rozmiaruitta |do formatowania rozmiarui |rozmiaritto formatowania w celu uzyskania zamierzonego efektu
tta
22 | Formatowanie —wymienia wiasciwosci do |- charakteryzuje wiasciwosci |—za pomoca CSS formatuje |- planuje umieszczenie wykazéw, obramowan i tabel oraz
wykazéw, formatowania wykazow, do formatowania wykazéw, |wykazy, obramowania i sposdb formatowania w celu uzyskania zamierzonego efektu
obramowan i obramowan i tabel obramowan i tabel tabele
tabel
23 | Jednostki miar —wymienia jednostki — opisuje roznice w —stosuje w CSS jednostki — dobiera jednostki wzgledne i bezwzgledne

oraz kolory w
wartosciach CSS

wzgledne i bezwzgledne
uzywane w CSS

— wymienia jednostki katowe
oraz czasu

jednostkach wzglednych i
bezwzglednych

— charakteryzuje jednostki
wzgledne i bezwzgledne
uzywane w CSS

wzgledne i bezwzgledne
—stosuje w CSS jednostki
katowe oraz czasu

—dobiera jednostki w zaleznosci od zadania

— wymienia sposoby
okreslania koloru oraz
stopnia przezroczystosci

— charakteryzuje jednostki
katowe oraz czasu

— opisuje sposoby okreslania
koloru oraz stopnia
przezroczystosci

— stosuje w CSS rdzne
sposoby okreslania koloru
oraz stopnia
przezroczystosci

— dobiera sposdb reprezentowania koloru




zastosowania CSS
iHTML -
przyktad podziatu
strony na bloki

wykorzystania kaskadowych
arkuszy styléw do
formatowania dokumentow
hipertekstowych

— formaty zapisu

28 | Obraz cyfrowy — |- definiuje pojecie obrazu
parametry cyfrowego

— definiuje pojecie piksela

29 | Grafika rastrowa |- definiuje pojecie grafiki

rastrowej

— wymienia cechy grafiki
rastrowe;j

— wymienia formaty zapisu

wykorzystania kaskadowych
arkuszy styléw do
formatowania dokumentow
hipertekstowych

— wyjasnia sposdb
powstawania obrazu
cyfrowego w matrycy CMOS
— charakteryzuje cechy
grafiki rastrowej

— charakteryzuje formaty
grafiki rastrowej

— charakteryzuje pojecia
rozdzielczosci i gtebi barw

wykorzystania kaskadowych
arkuszy styléw do
formatowania dokumentéow
hipertekstowych i podziatu
strony na bloki

— wyjasnia réznice pomiedzy
kompresja stratng i
kompresjg bezstratng

— charakteryzuje cechy
grafiki wektorowej

— charakteryzuje formaty
grafiki wektorowe;j

zasady ergonomii i estetyki

—wykorzystuje urzadzenia
peryferyjne, np. aparat,
skaner, do pozyskiwania
obrazéw cyfrowych

Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajgcy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
24 | Model blokowy w |—wymienia bloki, ktére — charakteryzuje bloki, ktére |- definiuje ustawienie — planuje szerokosci margineséw i obramowan elementéw
CSS tworzg sie wokot elementédw | tworzg sie wokdt elementédw | marginesu zewnetrznego, HTML
HTML zawierajacych tres¢ HTML zawierajacych tres¢ wewnetrznego, obramowania
elementéw HTML
25 |Pozycjonowanie |- wymienia sposoby — charakteryzuje sposoby — modyfikuje rozmieszczenie |- planuje rozmieszczenie elementéw HTML, ich
elementdéw w CSS | rozmieszczenia elementdw | rozmieszczenia elementow elementéw HTML przesuniecia oraz kolejnos¢ naktadania
HTML HTML — modyfikuje wtasciwosci
—wymienia wiasciwosci do |- charakteryzuje wiasciwosci | okreslajace przesuniecie
okreslenia przesuniecia bloku | do okreslenia przesuniecia bloku elementu
elementu bloku elementu — modyfikuje wiasciwosé z-
— definiuje wtasciwos¢ z- — charakteryzuje wtasciwos¢ |index
index z-index
26 | Praktyczne — wymienia zasady — charakteryzuje zasady — stosuje zasady — projektuje i formatuje formularze z uwzglednieniem
zastosowania CSS | wykorzystania kaskadowych | wykorzystania kaskadowych |wykorzystania kaskadowych |zasady ergonomii i estetyki
i HTML — przyktad |arkuszy styléw do arkuszy styléow do arkuszy styléw do
formatowania formatowania dokumentéw |formatowania dokumentéw |formatowania dokumentéw
formularzy hipertekstowych hipertekstowych hipertekstowych i tworzenia
formularzy
27 | Praktyczne — wymienia zasady — charakteryzuje zasady — stosuje zasady — projektuje podziat strony na bloki z uwzglednieniem

4. Grafika na stronach internetowych

— dobiera optymalne
urzadzenie cyfrowe do
pozyskania obrazu
cyfrowego

—rozpoznaje obrazy
zapisane w grafice rastrowej
—wykonuje konwersje
pomiedzy réznymi
formatami grafiki rastrowej

— dobiera format zapisu
grafiki rastrowe;j

— dobiera wspétczynnik
kompresji optymalny z
punktu widzenia jakosci i




Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajgcy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
grafiki rastrowej — charakteryzuje jednostki rozmiaru pliku z grafika
— definiuje pojecia do okreslenia rozdzielczosci — dobiera edytor grafiki
rozdzielczosci i gtebi barw rastrowej w zaleznosci od
— wymienia jednostki do wykonywanego zadania
okreslenia rozdzielczosci
— wyjasnia pojecie kompresji
— wymienia nazwy edytoréw
grafiki rastrowej
30 |Grafika — definiuje pojecie grafiki —rozpoznaje obrazy — dobiera format zapisu
wektorowa — wektorowej zapisane w grafice grafiki wektorowej
formaty zapisu — wymienia cechy grafiki wektorowej — dobiera edytor grafiki
wektorowe;j — wykonuje konwersje wektorowej w zaleznosci od
— wymienia formaty zapisu pomiedzy réznymi wykonywanego zadania
grafiki wektorowe;j formatami grafiki
— wymienia nazwy edytoréw wektorowej
grafiki wektorowej
31 |Edytory graficzne |—wymienia zasady pracy w |- opisuje budowe okna — charakteryzuje — tworzy nowe grafiki — dobiera jednostki,
- GIMP edytorze GIMP gtéwnego programu GIMP przyktadowe narzedzia —rysuje podstawowe rozdzielczos¢, gtebie barw,
—tworzenie i —wymienia cechy programu |— opisuje zasady pracy w rysownicze elementy grafiki rastrowe;j przestrzen koloréow
obrdbka obrazéw |GIMP edytorze GIMP — charakteryzuje za pomoca narzedzi tworzonej grafiki
— narzedzia —wymienia nazwy — charakteryzuje program przyktadowe filtry rysowniczych — dobiera format zapisu
rysownicze przyktadowych narzedzi GIMP — charakteryzuje mechanizm |- modyfikuje elementy optymalny do przeznaczenia
— korzystanie z rysowniczych warstw grafiki rastrowej grafiki
warstw —wymienia nazwy — stosuje rysowanie w
—filtry i przyktadowych filtréw warstwach
przeksztatcenia — definiuje pojecie warstw — stosuje filtry
— zapisuje wynik pracy w
réznych formatach
32 |Edytory graficzne |—wymienia zasady pracy w |- opisuje budowe okna — charakteryzuje —tworzy nowe grafiki — dobiera rozmiar,
—Inkspace edytorze Inkspace gtéwnego programu przyktadowe filtry — rysuje podstawowe orientacje, jednostki
— podstawowe —wymienia cechy programu | Inkspace — charakteryzuje mechanizm | elementy grafiki wektorowej | tworzonej grafiki
operacje Inkspace — opisuje zasady pracy w warstw za pomoca narzedzi — dobiera format zapisu
edytorskie —wymienia nazwy edytorze Inkspace — opisuje sposdb rysowniczych optymalny do przeznaczenia
— korzystanie z przyktadowych narzedzi — charakteryzuje program postugiwania sie uchwytami |— modyfikuje elementy grafiki
warstw rysowniczych Inkspace grafiki wektorowe;j
—tworzenie —wymienia nazwy — charakteryzuje — stosuje rysowanie w




Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajgcy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
banneréw i przyktadowych filtréow przyktadowe narzedzia warstwach
przyciskow — definiuje pojecie uchwytu | rysownicze — stosuje filtry
— stosuje uchwyty do
modyfikacji obiektow
— zapisuje wynik pracy w
réznych formatach
33 | Zasady obrobki — wymienia nazwy operacji |- charakteryzuje operacje — opisuje dobre praktyki — wykonuje operacje — decyduje, ktére parametry
obrazéw obrobki grafiki obrobki grafiki stosowane podczas obrobki grafiki grafiki nalezy poprawic
cyfrowych — definiuje pojecia — charakteryzuje operacje tworzenia grafik na potrzeby |—wykonuje operacje — wybiera optymalny format
— podstawowe skalowania, kadrowania, skalowania, kadrowania, stron internetowych skalowania, kadrowania, dla grafiki
operacje obrobki | przeksztatcania przeksztatcania, konwersji przeksztatcania, konwers;ji — podczas edyc;ji grafiki
obrazow — wymienia dobre praktyki formatdw, stosowania formatow, stosowania uzyskuje efekt artystyczny
—techniki stosowane podczas filtrow filtrow — dobiera programy do
poprawy zdjec tworzenia grafik na potrzeby — stosuje dobre praktyki konwersji formatéw
— konwersja stron internetowych stosowane podczas
formatow tworzenia grafik na potrzeby

5. Multimedia na st

ronach internetowych

stron internetowych

— wykonuje zrzuty ekranu
— stosuje programy do
konwersji formatéw

34 | Animacja na — definiuje pojecie animacji |- wyjasnia, na czym polega —rozrdéznia formaty zapisu |- dobiera parametry
stronach —wymienia metody animacja animacji animacji: fps, rozdzielczos$¢
internetowych tworzenia animacji — charakteryzuje metody —tworzy animacje z — dobiera metode tworzenia
— metody — wymienia formaty zapisu tworzenia animacji poziomu kodu CSS za animacji oraz format jej
animacji animacji pomoca wiasciwosci zapisu

animation i @keyframes
— charakteryzuje formaty — wyjasnia, co to jest liczba
zapisu animacji klatek na sekunde

35 |Tworzenie — definiuje pojecie animacji |- wyjasnia sposdb dziatania |- opisuje kolejne kroki —tworzy napisy animowane |— dobiera parametry

animacji GIF poklatkowe;j animacji poklatkowej tworzenia animacji metodg poklatkowa animacji poklatkowej

— wymienia programy do
tworzenia animacgji
poklatkowej

— charakteryzuje programy
do tworzenia animacji

poklatkowej

poklatkowej

— dobiera program do
wykonania animacji
poklatkowej




Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
— wymienia kolejne kroki
tworzenia animacji
poklatkowej
36 |Tworzenie — definiuje pojecia ramki — opisuje role ramki — opisuje elementy okna —tworzy animacje w — dobiera parametry
animacji SWF kluczowej i ramki posredniej |kluczowej i ramki posredniej |programu Adobe Flash formacie flash animagcji flash
— wymienia programy do — charakteryzuje programy |- charakteryzuje parametry |- stosuje animacje ruchu po |— dobiera program do
tworzenia animacji flash do tworzenia animacji flash | animacji flash Sciezce wykonania animacji flash
— wymienia elementy okna — stosuje warstwy i
programu Adobe Flash maskowania
37 |Publikacja plikow |—wymienia metody — charakteryzuje metody — charakteryzuje popularne — umieszcza pliki — dobiera sposdb
video na stronach | odtwarzania plikow video na |odtwarzania plikow video na |kodeki multimedialne na stronach | umieszczenia pliku
internetowych stronach internetowych stronach internetowych — charakteryzuje standardy |internetowych za pomoca multimedialnego na stronie
— formaty plikdw |—wymienia znaczniki HTML |- opisuje znaczniki HTML do | zapisu plikéw réznych metod i w réznych | internetowej
video do odtwarzania plikdw video |odtwarzania plikdw video multimedialnych formatach —dobiera formatiinne
—standardy — definiuje pojecie kodeka — wyjasnia role kodeka — osadza na stronie plik parametry odtwarzania pliku
jakosci obrazu —wymienia nazwy multimedialny z serwisu multimedialnego
popularnych kodekow internetowego
— wymienia standardy zapisu
plikéw multimedialnych
38 |Obroébka plikéw |—wymienia standardy jakosci | — charakteryzuje standardy |— charakteryzuje standardy |- za pomocg wybranego — planuje scenariusz filmu
video obrazu jakosci obrazu zapisu filméw programu wykonuje proste |oraz wprowadzanie efektéw
— wymienia standardy zapisu operacje montazu filmu specjalnych
filméw
— dobiera format zapisu i
inne parametry filmu
—dobiera program do
obraébki filmu
39 |Przygotowanie — definiuje pojecie dZzwieku |- charakteryzuje parametry |- charakteryzuje formaty —rozpoznaje formaty zapisu |— dobiera format zapisu i

plikow
dZzwiekowych

— parametry
plikdw audio
—formaty plikow
audio

— wymienia parametry fali
dZwiekowej

— definiuje pojecia
préobkowania, kwantyzacji,
kodowania, kompresji,
konwersji dzwieku

fali dZzwiekowej

— opisuje pojecia
probkowania, kwantyzacji,
kodowania, kompres;ji,
konwersji dzwieku

— charakteryzuje parametry

zapisu dzwieku cyfrowego
— charakteryzuje programy
do obrdébki dzwieku

dzwieku cyfrowego

—za pomocg wybranego
programu wykonuje proste
operacje montazu dzwieku
—wykonuje konwersje do
innego formatu zapisu pliku

inne parametry pliku
dzwiekowego

— dobiera program do
obrobki dzwieku




audio

— dodawanie
efektow do
plikow audio

prébkowania, kwantyzacji,
kodowania, kompresji,
konwers;ji dzwieku
—wymienia parametry
dzwieku cyfrowego

— wymienia formaty zapisu
dzwieku cyfrowego
—wymienia nazwy
programéw do obrébki
dzwieku

prébkowania, kwantyzacji,
kodowania, kompres;ji,
konwersji dzwieku

— charakteryzuje parametry
dzwieku cyfrowego

zapisu dZzwieku cyfrowego
— charakteryzuje programy
do obrébki dzwieku

programu wykonuje proste
operacje montazu dzwieku
— stosuje wybrane efekty
dzwiekowe

Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajgcy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
—wymienia parametry dzwieku cyfrowego dzwiekowego
dzwieku cyfrowego —wykonuje operacje
— wymienia formaty zapisu zgrywania ptyty CD do pliku
dzwieku cyfrowego cyfrowego
—wymienia nazwy
programéw do obrdbki
dzwieku
40 |Obrdébka plikow |- definiuje pojecia — opisuje pojecia — charakteryzuje formaty —za pomoca wybranego — dobiera format zapisu i

inne parametry pliku
dzwiekowego

— dobiera program do
obrobki dzwieku

6. Edytory spetniajgce funkcje WYSIWYG

edytorow WYSIWYG
—wymienia wady i zalety
edytorow WYSIWYG

obiekty typu tabele, obrazy,
elementy multimedialne

— wykonuje walidacje kodu
dokumentu

41 | Edytory WYSIWYG |— definiuje pojecie edytora — charakteryzuje edytory — opisuje elementy okna —edytuje dokumenty HTML |- dobiera edytor WYSIWYG
WYSIWYG WYSIWYG edytora WYSIWYG za pomoca edytora
— wymienia nazwy edytoréw |- charakteryzuje funkcje WYSIWYG
WYSIWYG edytoréow WYSIWYG
— wymienia funkcje edytorow
WYSIWYG
42 | Tworzenie —wymienia nazwy edytoréw |- charakteryzuje edytory —tworzy dokumenty HTML, |- dobiera edytor WYSIWYG
dokumentéw w WYSIWYG WYSIWYG CSS, JavaScript za pomocga
edytorach — wymienia zasady edycji — wyjasnia przeznaczenie edytora WYSIWYG
WYSIWYG dokumentow za pomoca walidatora kodu — wstawia do dokumentéw
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Lp.

Temat

Wiadomosci

Umiejetnosci

dopuszczajgcy/dostateczny

dobry/bardzo dobry

dopuszczajacy/dostateczny

dobry/bardzo dobry

— na biezaco $ledzi wptyw
zmian dokonywanych w
dokumencie na jego wyglad

7. Projektowanie stron internetowych

barw na strone
internetowg

barw

— wymienia zasady doboru
palety barw

— definiuje pojecie koloru
wiodgcego

— wymienia reguty doboru

doboru palety barw

— opisuje symbolike barw
— charakteryzuje barwe
wiodaca

doboru barw
— charakteryzuje narzedzia
do doboru palety barw

— korzysta z narzedzi do
wyboru palety barw

43 | Zasady — wymienia zasady tworzenia |— charakteryzuje zasady — charakteryzuje elementy |- stosuje zasady tworzenia |- podczas projektowania
projektowania stron internetowych tworzenia stron struktury strony stron internetowych stron stosuje podziat na
stron — wymienia etapy tworzenia |internetowych internetowej etapy
internetowych stron internetowych — charakteryzuje etapy — projektuje strukture strony

— wymienia elementy tworzenia stron internetowej w sposdéb

struktury strony internetowych umozliwiajacy pdzniejsze

internetowe;j fatwe zarzadzania i
modyfikacje

44 | Brief projektu — definiuje pojecie briefu — uzasadnia potrzebe — charakteryzuje elementy | —sporzadza brief projektu — prowadzi rozmowy z
strony projektu tworzenia briefu projektu briefu projektu uzytkownikiem w sposéb
internetowej — wymienia elementy briefu umozliwiajgcy efektywna

projektu komunikacje i uzyskanie
wszystkich informacji
niezbednych do stworzenia
strony zgodnie z
oczekiwaniami uzytkownika

45 | Szablon strony — definiuje pojecie szablonu |- uzasadnia potrzebe — charakteryzuje programy |—tworzy szablony stron — proponuje szablony stron
internetowej strony internetowej tworzenia szablonu strony umozliwiajgce tworzenie internetowych zawierajace witasne

—wymienia elementy internetowe;j szablonow — ustala parametry strony, propozycje rozmieszczenia
wystepujgce w szablonie — charakteryzuje elementy np. rozdzielczo$¢, proporcje |elementow stron
—wymienia nazwy wystepujgce w szablonie strony — dobiera programy
programéw umozliwiajgcych — stosuje programy komputerowe do tworzenia
tworzenie szablondéw komputerowe do tworzenia |szablonéw
szablondéw
46 |Dobor palety — definiuje pojecie palety — charakteryzuje zasady — charakteryzuje reguty — dobiera palete barw — dobiera palete barw z

uwzglednieniem specyfiki,
wartosci kulturowych i
religijnych dla okreslonych
grup spotecznych

— dobiera narzedzia do
wyboru palety barw

11




Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajgcy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
barw
— wymienia narzedzia do
doboru palety barw
47 |Projekt graficzny |—wymienia elementy uktadu |—charakteryzuje elementy |- uzasadnia potrzebe — przygotowuje projekt — dobiera narzedzia
strony kompozycyjno-graficznego uktadu kompozycyjno-- dzielenia obrazu na plasterki |graficzny strony przydatne do tworzenia
internetowe;j — wymienia narzedzia graficznego — korzysta z narzedzi do projektu graficznego strony
przydatne do tworzenia — charakteryzuje narzedzia tworzenia projektow — stosuje wtasne koncepcje w
projektu graficznego strony | przydatne do tworzenia graficznych celu dostosowania projektu
— definiuje pojecie plasterka |projektu graficznego strony — dzieli obraz na plasterki strony do oczekiwan
uzytkownika oraz uzyskania
odpowiedniego efektu
artystycznego
48 |Tworzenie stron |—wymienia etapy tworzenia |- charakteryzuje etapy — projektuje strukture — planuje wspodtprace

zgodnie z
projektem

stron zgodnie z projektem

tworzenia stron zgodnie z
projektem

fizyczng strony

— przeksztatca projekt strony
w dokumenty HTML, CSS,
skrypty i inne obiekty
osadzone na stronie

8. Testowanie, publikacja oraz optymalizacja stron internetowych

cztonkdéw zespotu
tworzacego strony
internetowe

49 | Weryfikacja oraz |—definiuje pojecia — charakteryzuje procesy — charakteryzuje parametry |— przeprowadza weryfikacje |— wybiera sposéb
walidacja stron weryfikacji, walidacji i weryfikacji i walidacji podlegajace walidacji i walidacje stron przeprowadzania weryfikacji
internetowych parsera — charakteryzuje metody — charakteryzuje programy |- ocenia serwisy metodg i walidacji
—wymienia metody testowania stron do przeprowadzania WAES — planuje procesy weryfikacji
testowania stron walidacji stron — stosuje oprogramowanie |i walidacji stron
— wymienia parametry do walidacji i testowania — dobiera oprogramowanie
podlegajace walidacji kodu stron do testowania i walidacji
— wymienia programy do stron
przeprowadzania walidacji
stron
50 |Narzedzia — definiuje pojecia — charakteryzuje parametry |- charakteryzuje programy |- przeprowadza weryfikacje |- wybiera sposéb
walidacji stron weryfikacji, walidacji i podlegajace walidacji do przeprowadzania i walidacje stron przeprowadzania weryfikacji i
internetowych parsera walidacji stron — ocenia serwisy metoda walidacji

WAES

— planuje procesy weryfikacji
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optymalizacja

pozycjonowania stron i
optymalizacji pod
wyszukiwarki internetowe
— wymienia czynniki majgce
wptyw na dobre
pozycjonowanie stron

— wymienia zalety stron
responsywnych

wygladu witryny

53 |Rodzaje — definiuje pojecie systemu
systemow zarzadzania trescig
zarzadzania — wymienia rodzaje
trescig systeméw CMS

— definiuje pojecie templatki
—wymienia wymagania
stawiane systemom CMS

— wymienia nazwy
przyktadowych systemow
CMS

54 | Instalacja systemu | — wymienia kroki konieczne
CMS do instalacji systemu

55 | Personalizacja — wymienia elementy

sktadowe struktury systemu

przesytania stron
internetowych na serwery

— uzasadnia potrzebe
tworzenia systeméw
zarzadzania tresScig

— charakteryzuje rodzaje
systeméw CMS

— opisuje przeznaczenie
templatki

— opisuje wymagania
stawiane systemom CMS

— opisuje zalety stron
responsywnych

— charakteryzuje kroki
konieczne do instalacji
systemu

— opisuje roznice w
przeznaczeniu front-endu i
back-endu

— opisuje czynnosci
wykonywane po instalacji
systemu CMS

— opisuje proces
redagowania artykutéw oraz
systemu menu i odnosnikow

elementy wptywajace na
dobre pozycjonowanie stron
— projektuje strony
internetowe w sposdb
zapewniajacy
responsywnos¢

— sprawdza wymagania
systemdéw CMS dotyczgce
serwera, bazy danych,
jezyka skryptowego

— poréownuje zalety i wady
poszczegdlnych systemdw
CMS

Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajgcy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
i walidacji stron
— wymienia programy do —stosuje oprogramowanie |—dobiera oprogramowanie
przeprowadzania walidacji do walidacji i testowania do testowanie i walidacji
stron kodu stron stron
51 |Publikacja — wymienia elementy adresu |— opisuje budowe adresu — charakteryzuje pojecia — wyszukuje oferty firm — analizuje oferty firm
gotowych stron URL URL pozycjonowania stron i hostingowych hostingowych i wybiera
WwWw — wymienia nawy narzedzi do | — opisuje zalety i wady optymalizacji pod — wysyta pliki strony na rozwigzanie optymalne
przesyfania stron publikowania stron na wyszukiwarki internetowe serwer — dobiera program do
internetowych na serwery wtasnym serwerze i na — opisuje czynniki majace wysytania stron
serwerach hostingowych wptyw na dobre internetowych na serwer
52 |Pozycjonowaniei |- definiuje pojecia ~ Opisuje narzedzia do pozycjonowanie stron — umieszcza na stronach — planuje proces

projektowania i wykonania
strony w taki sposob, aby
zapewnié wysokie
pozycjonowanie stron,
wysokie walory informacyjne
przy zachowaniu czytelnosci i
atrakcyjnosci strony

9. Systemy zarzadzania tresciag CMS

— dobiera system CMS
optymalny dla konkretnego
uzytkownika

—wykonuje instalacje
systemu CMS

— dobiera sposdb instalacji
systemu CMS

— przeprowadza proces
logowania na konto

— planuje oprawe graficzna
systemu
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Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajgcy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
CMS administratora systemu CMS |- planuje system kont
— wymienia czynnosci — wprowadza do systemu administratoréw i
wykonywane po instalacji elementy personalizacji uzytkownikéw systemu CMS
systemu CMS systemu
— zarzadza kontami
administratoréw i
uzytkownikéw systemu CMS
56 |Redagowanie — wymienia zasady — tworzy kategorie — planuje wyglad systemu

artykutow

redagowania artykutéw oraz
systemu menu i odnosnikow

10.

57 |Opracowywanie |—wymienia zasady
wtasnych stron w | opracowywania stron w
technologii HTML |technologii HTML i CSS
i CSS

58 |Projektowanie —wymienia zasady

systeméw CMS

opracowywania stron w
systemach CMS

artykutéw

—tworzy i umieszcza na
stronie nowe artykuty
—tworzy system menu i
odnosniki do artykutéw

Opracowanie wtasnych projektow stron internetowych

— opisuje zasady
opracowywania stron w
technologii HTML i CSS

— opisuje zasady
opracowywania stron w
systemach CMS

— wykonuje strony w
technologii HTML i CSS

— ustala zasady umieszczania
artykutéw oraz tworzenia
menu i odno$nikéw

— planuje proces
projektowania, wykonania,
testowania i uzytkowania
stron internetowych
wykonanych w HTML i CSS

— wykonuje strony w
systemach CMS

— planuje proces
projektowania, wykonania,
testowania i uzytkowania
stron internetowych
wykonanych w systemach
CMS
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PRZEDMIOT: PRACOWNIA WITRYN | APLIKACJI INTERNETOWYCH

Lp.

Temat

Wiadomosci

Umiejetnosci

dopuszczajacy/dostateczny

dobry/bardzo dobry

1. Wstep do programowania

dopuszczajacy/dostateczny

dobry/bardzo dobry

1 |Podstawowe pojecia — definiuje pojecie programu — klasyfikuje jezyki programowania |— opisuje jezyki programowania |— dobiera jezyk programowania
dotyczace — wymienia cechy programowania — opisuje cechy programowania |do rozwigzywanego problemu
programowania strukturalnego i obiektowego strukturalnego i obiektowego

2 | Reprezentacje — definiuje pojecie algorytmu — opisuje metody zapisu — zapisuje algorytmy za pomocg |- dobiera metode zapisu
algorytmoéw — wymienia cechy algorytmu algorytmoéw réznych metod algorytmu w zaleznosci od

— wymienia metody zapisywania — opisuje bloki wykorzystywane w zadania
algorytmoéw schematach blokowych

3 | Klasyfikacja — definiuje pojecia algorytmow: — opisuje algorytmy: sekwencyjne, |- zapisuje algorytmy w postaci — dobiera narzedzia programowe
algorytméw i ich sekwencyjnego, z rozgatezieniami, z rozgatezieniami, cykliczne i schematu blokowego do zapisu algorytmoéw
przyktady cyklicznego i mieszanego mieszane

2. Podstawy jezyka C++

4 | Srodowisko — wymienia nazwy $rodowisk — charakteryzuje $rodowiska —instaluje wybrane srodowisko |- dobiera sSrodowisko
programistyczne — umozliwiajgcych programowanie w C++ | umozliwiajgce programowanie w | umozliwiajgce programowanie w | umozliwiajgce programowanie w
instalacja i konfiguracja C++ C++ C++

—tworzy projekty w wybranym
Srodowisku umozliwiajgcym
programowanie w C++
—uruchamia projekty w
wybranym srodowisku
umozliwiajgcym programowanie
w C++

5 | Proces kompilacji — definiuje pojecie kompilatora — opisuje role kompilatora — przeprowadza proces — dobiera kompilator w
programu — opisuje proces przeksztatcania kompilacji i uruchomienia zaleznosci od potrzeb

kodu w program programu w wybranym
srodowisku

6 |Struktura prostego —wymienia elementy sktadowe — opisuje role poszczegdlnych — dofacza biblioteki do kodu — dobiera biblioteki niezbedne do

programu w C++ programu w jezyku C++ elementéw sktadowych programu |programu dziatania programu
w jezyku C++
7 | Typy zmiennych w C++ |—wymienia typy zmiennych w C++ — charakteryzuje typy zmiennych w |— deklaruje zmienne lokalne i —dobiera nazwy i typy
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11

do zmiennych z
klawiatury

Instrukcja warunkowa

— definiuje pojecie instrukcji sterujacej
— wymienia nazwy instrukcji
sterujgcych

wejscia
— opisuje rdoznice miedzy cin i scanf

— opisuje sktadnie petnej i
niepetnej instrukcji warunkowej

wprowadza dane z klawiatury
— przypisuje dane wczytane z
klawiatury do zmiennych

— stosuje instrukcje warunkowe
w programach

Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
— wymienia zasady nadawania nazw C++ zmienne globalne w programie | zmiennych w programie
zmiennym — opisuje réznice miedzy zmienng
lokalng i zmienng globalng
— charakteryzuje klasy zmiennych
8 |Operatory w C++ — definiuje pojecie operatora — opisuje dziatanie operatorow — stosuje operatory w — dobiera operatory potrzebne
— wymienia rodzaje operatoréw programach do wykonania okreslonych
— wymienia nazwy operatoréw operacji
9 |Instrukcje wejscia / — definiuje pojecie instrukcji wejscia i — opisuje sposdb uzycia instrukcji | —za pomoca instrukcji wejscia — dobiera instrukcje wejscia i
wyjscia wyjscia wejscia i wyjscia wprowadza dane z klawiatury wyjscia niezbedne do realizacji
— opisuje roznice miedzy cin i cout |—za pomocy instrukcji wyjscia programu
oraz printf i scanf wysyta wyniki programu na ekran
— formatuje dane wyswietlane na
ekranie za pomocg instrukcji
wyjscia
10 |Wczytywanie wartosci |— definiuje pojecie instrukcji wejscia — opisuje sposdb uzycia instrukcji |- za pomocg instrukcji wejscia — dobiera instrukcje wejscia i

wyjscia niezbedne do realizacji
programu

3. Instrukcje sterujace

— wykorzystuje instrukcje
warunkowe w sposéb optymalny
z punktu widzenia ztozonosci
algorytmu

12

Instrukcja SWITCH

— definiuje pojecie instrukcji wyboru

— opisuje sktadnie instrukcji
wyboru

— stosuje instrukcje wyboru w
programach

— wykorzystuje instrukcje wyboru
w sposob optymalny z punktu
widzenia ztozonosci algorytmu

—wymienia nazwy instrukcji do budowy
petli

WHILE

programach

13 | Petla WHILE — definiuje pojecie petli — opisuje skfadnie petli WHILE — stosuje petle WHILE w — dobiera instrukcje do
— wymienia nazwy instrukcji do budowy programach tworzenia petli w zaleznosci od
petli problemu

14 |Petla DO... WHILE — definiuje pojecie petli — opisuje sktadnie petli DO... — stosuje petle DO... WHILE w — dobiera instrukcje do

tworzenia petli w zaleznosci od
problemu

16




16

Budowa funkgji

— wymienia nazwy instrukcji do budowy
petli

— definiuje pojecie funkcji

— klasyfikuje funkcje w zaleznosci od
przekazywanych argumentow i
zwracanych wartosci

— opisuje sposdb definiowania
funkcji

— opisuje budowe funkcji i sposéb
jej wywotania

programach

— samodzielnie tworzy funkcje
— wywotuje funkcje w programie
— dobiera typ i argumenty funkgji

Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
15 |Petla FOR — definiuje pojecie petli — opisuje sktadnie petli FOR — stosuje petle FOR w — dobiera instrukcje do

tworzenia petli w zaleznosci od

problemu

— wydziela z programu
fragmenty, ktére mogg by¢
zapisane w postaci funkcji

17

Definiowanie funkcji,
ktora nie zwraca
wartosci i nie ma
argumentow

— definiuje pojecie funkcji

— klasyfikuje funkcje w zaleznosci od
przekazywanych argumentow i
zwracanych wartosci

— opisuje sposdb definiowania
funkcji

— opisuje budowe funkcji i sposéb
jej wywotania

— samodzielnie tworzy funkcje
— wywotuje funkcje w programie
— dobiera typ funkcji

— wydziela z programu
fragmenty, ktére mogg by¢
zapisane w postaci funkcji

18

Definiowanie funkcji,
ktora zwraca wartosci i
ma argumenty

— definiuje pojecie funkcji

— klasyfikuje funkcje w zaleznosci od
przekazywanych argumentow i
zwracanych wartosci

— opisuje sposdéb definiowania
funkcji

— opisuje budowe funkcji i sposéb
jej wywotania

— samodzielnie tworzy funkcje
— wywotuje funkcje w programie
— dobiera typ i argumenty funkgji

— wydziela z programu
fragmenty, ktére mogg by¢
zapisane w postaci funkcji

19

Wywotywanie funkcji

— definiuje pojecie funkcji

— klasyfikuje funkcje w zaleznosci od
przekazywanych argumentow i
zwracanych wartosci

— opisuje sposdb definiowania
funkcji

— opisuje budowe funkcji i sposéb
jej wywotania

— samodzielnie tworzy funkcje
— wywotuje funkcje w programie
— dobiera typ i argumenty funkgji

— wydziela z programu
fragmenty, ktére mogg by¢
zapisane w postaci funkcji

20

Przekazywanie
argumentéw do funkcji
przez wartosé

—wymienia metody przekazywania
argumentéw do funkcji

— charakteryzuje metody
przekazywania argumentéw do
funkcji

— stosuje w programach rézne
metody przekazywania
argumentéw do funkcji

— dobiera w programach rézne

metody przekazywania
argumentéw do funkcji

21

Przekazywanie
argumentow do funkgji
przez referencje

—wymienia metody przekazywania
argumentow do funkgji

— charakteryzuje metody
przekazywania argumentéw do
funkcji

— stosuje w programach rézne
metody przekazywania
argumentow do funkgji

— dobiera w programach rdézne

metody przekazywania
argumentow do funkgji

22

Przetadowanie funkcji

— definiuje pojecie przetadowania i
funkcji przetadowanej

— uzasadnia potrzebe
przetadowania funkcji
— wymienia sposoby

przetadowania funkcji

— stosuje w programach funkcje
przetadowane

— dobiera typ i kolejnos¢
argumentow w funkcjach
przetadowanych

17




24

domniemane

Tablice

jednowymiarowe
— definicja tablicy
jednowymiarowe;j

domniemanego

— definiuje pojecie tablicy
— wymienia przyktady, w ktérych
powinny by¢ uzywane tablice

argumentu domniemanego
— uzasadnia potrzebe uzywania
argumentow domniemanych

— uzasadnia potrzebe uzywania
tablic

— opisuje sposéb deklarowania
tablic jednowymiarowych

argumentami domniemanymi

— deklaruje w programach tablice
jednowymiarowe

— uzywa w programach tablice
jednowymiarowe

Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
— opisuje zasady odrézniania
funkcji przetadowanych
23 | Argumenty — definiuje pojecie argumentu — opisuje zasady korzystania z — stosuje w programach funkcje z | — dobiera argumenty

domniemane w funkcjach

5. Tablice

— dobiera typ i rozmiar tablic

25

Wprowadzanie i
odczytywanie danych z
tablic

— definiuje pojecie tablicy
— wymienia przyktady, w ktérych
powinny by¢ uzywane tablice

— uzasadnia potrzebe uzywania
tablic

— opisuje sposéb deklarowania
tablic jednowymiarowych

— opisuje sposdb uzyskiwania
dostepu do komarek tablicy

— deklaruje w programach tablice
jednowymiarowe

— uzywa w programach tablice
jednowymiarowe

— dobiera typ i rozmiar tablic

26

Wypetnianie tablicy
danymi generowanymi
losowo

— definiuje pojecie tablicy

— wymienia przyktady, w ktérych
powinny by¢ uzywane tablice

— definiuje pojecie generatora liczb
losowych

— uzasadnia potrzebe uzywania
tablic

— opisuje sposéb deklarowania
tablic jednowymiarowych

— opisuje sposdb uzyskiwania
dostepu do komorek tablicy

—deklaruje w programach tablice
jednowymiarowe

— uzywa w programach tablice
jednowymiarowe

— wypetnia tablice zmiennymi
losowymi

—dobiera typ i rozmiar tablic

27

Przeszukiwanie tablic
jednowymiarowych

— definiuje pojecia wartosci minimalnej,
maksymalnej i $redniej

— podaje wzér na obliczenie Sredniej
arytmetycznej

— opisuje procedure
przeszukiwania tablicy
jednowymiarowej

— opisuje procedure wyznaczania
wartosci minimalnej, maksymalnej
i Sredniej arytmetycznej

— implementuje procedury
wyszukiwania w tablicy wartosci
minimalnej, maksymalne;j i
Sredniej

— implementuje procedury
wyszukiwania w tablicy pozycji,
na ktorej sg wartos¢ minimalna i
wartos¢ maksymalna

— wydziela z kodu programu
procedury przeszukiwania tablicy
— wybiera optymalne metody
przeszukiwania tablicy

28

Przekazywanie tablicy
do funkcji

— wymienia sposoby przekazywania
argumentow do funkcji

— opisuje sposdb przekazywania
tablicy do funkcji

— stosuje w programach
przekazywanie tablicy do funkcji

— dobiera sposdb przekazywania
argumentow do funkgji

18




Wiadomosci Umiejetnosci

Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
— podaje symbol operatora — opisuje przeznaczenie operatora |—wykonuje operacje na tablicy
uzyskujgcego adres obiektu uzyskujacego adres obiektu przekazanej do funkgji
29 |Tablice — definiuje pojecie tablicy —opisuje sposdb deklaracji tablic | —wyznacza liczbe wymiaréw na |- dobiera typ, rozmiar oraz liczbe
wielowymiarowe wielowymiarowej wielowymiarowych podstawie deklaracji tablicy wymiardw tablic
— wymienia zasady uzyskiwania — opisuje sposdb indeksowania — stosuje w programach tablice
dostepu do komarek tablicy komorek tablicy wielowymiarowej | wielowymiarowe
wielowymiarowej — opisuje zasady uzyskiwania — odwotuje sie do komédrek
dostepu do komérek tablicy tablicy wielowymiarowej
wielowymiarowej
30 |Przeszukiwanie tablic |- definiuje pojecia wartosci minimalnej, | — opisuje procedure — implementuje procedury — wydziela z kodu programu
wielowymiarowych maksymalnej i Sredniej przeszukiwania tablicy wyszukiwania w tablicy wartosci | procedury przeszukiwania tablicy
wielowymiarowej minimalnej, maksymalne;j i
sredniej
— podaje wzér na obliczenie Sredniej —opisuje procedure wyznaczania |—implementuje procedury — wybiera optymalne metody
arytmetycznej wartosci minimalnej, maksymalnej | wyszukiwania w tablicy pozycji, | przeszukiwania tablicy
i Sredniej arytmetycznej na ktorej sg warto$¢ minimalnai

wartos¢ maksymalna

6. Tablice znakowe (tancuchy)

31 |lInicjalizacja faicucha — definiuje pojecie taricucha znakow — opisuje sposob przechowywania — wykonuje operacje na — dobiera sposéb wprowadzania
znakoéw — wymienia sposoby wprowadzania taicucha znakéw w pamieci fancuchach znakéw fancucha znakéw
tancucha znakéw — opisuje sposoby deklarowania

tancuchéw znakow
— opisuje sposoby wprowadzania
tancucha znakéw

32 |Podstawowe funkcje — wymienia nazwy funkcji dziatajgcych |- opisuje przeznaczenie funkcji — dotgcza do programu biblioteki |— dobiera odpowiednie funkcje
dziafajace na tablicach |natancuchach znakéw dziatajacych na taricuchach znakéw | odpowiedzialne za przetwarzanie | dziatajgce na tarnicuchach znakow
znakéw —wymienia nazwy bibliotek —opisuje biblioteki fancuchéw znakow w programach

odpowiedzialnych za przetwarzanie odpowiedzialne za przetwarzanie |- stosuje funkcje dziatajace na
tarnncuchéw znakéw tancuchéw znakéw fancuchach znakéw w
programach
7. Wskazniki

33 | Definiowanie — definiuje pojecie wskaznika — opisuje sposéb definiowania — deklaruje wskazniki — dobiera nazwe i typ wskaznika

wskaznikéw — wymienia nazwy operatoréw wskaznikdéw — ustawia wskaznik na adres




36

Strumienie
wykorzystywane do
obstugi plikdw

dziatajgcych na wskaznikach
— wymienia funkcje wskaznikow

— wymienia nazwy strumieni i klas
obstugujacych te strumienie
—wymienia etapy korzystania ze
strumieni

— opisuje operatory dziatajgce na
wskaznikach

— uzasadnia potrzebe uzywania
wskaznikdw

— opisuje zasady postugiwania sie
wskaznikami do tablic

— opisuje zasady przekazywania
wskaznikéw jako argumentéw
funkcji

— opisuje przeznaczenie strumieni i
klas obstugujacych te strumienie

— opisuje etapy korzystania ze
strumieni

zmiennej

— postuguje sie wskaznikami do

poruszania sie w tablicach
— uzywa wskaznikéw jako
argumentow funkcji

strumieni
—deklaruje strumienie

— stosuje procedure dostepu do
pliku (otworz, uzyj, zamknij)

Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
dziatajgcych na wskaznikach — opisuje operatory dziatajgce na | zmiennej
wskaznikach
— uzasadnia potrzebe uzywania
wskaznikéw
34 | Przypisywanie wartosci |— definiuje pojecie wskaznika — opisuje sposdb definiowania — deklaruje wskazniki — dobiera nazwe i typ wskaznika
za pomocyg wskaznika |- wymienia nazwy operatoréow wskaznikdéw — ustawia wskaznik na adres — okresla, w ktdrych fragmentach
dziatajgcych na wskaznikach — opisuje operatory dziatajgce na | zmiennej kodu powinny by¢ stosowane
wskaznikach — za pomocg wskaznika wskazniki
— uzasadnia potrzebe uzywania przypisuje warto$¢ zmiennej
wskaznikdéw
35 |Zastosowanie — definiuje pojecie wskaznika — opisuje sposdb definiowania — deklaruje wskazniki — dobiera nazwe i typ wskaznika
wskaznikow — wymienia nazwy operatoréw wskaznikdéw — ustawia wskaznik na adres — okresla, w ktdrych fragmentach

kodu powinny by¢ stosowane
wskazniki

— wybiera optymalny sposdb
postugiwania sie wskaznikami

8. Operacje na plikach

— dofacza do kodu biblioteki
odpowiedzialne za obstuge

— dobiera nazwe i typ strumienia
do okreslonego zadania

— zabezpiecza program przed
awariami spowodowanymi przez
btedne otwarcie strumieni

37

Odczytywanie danych z
pliku

—wymienia nazwy strumieni i klas
obstugujacych te strumienie
—wymienia etapy korzystania ze
strumieni

— wymienia sposoby odczytywania
pliku

— opisuje przeznaczenie strumieni i
klas obstugujgcych te strumienie

— opisuje etapy korzystania ze
strumieni

— opisuje sposoby odczytywania
pliku

— dofacza do kodu biblioteki
odpowiedzialne za obstuge

strumieni
— deklaruje strumienie

— korzysta z roznych sposobdéw

odczytywania pliku

—dobiera nazwe i typ strumienia
do okreslonego zadania

— zabezpiecza program przed
awariami spowodowanymi przez
btedne otwarcie strumieni
—dobiera odpowiedni do zadania

20




Wiadomosci

Umiejetnosci

40

odczytywanie danych z
pliku

Definicja klasy

obstugujacych te strumienie

— wymienia etapy korzystania ze
strumieni

— wymienia sposoby odczytywania
pliku

— wymienia tryby otwierania pliku do
zapisu

— definiuje pojecie klasy
— wymienia nazwy specyfikatoréw
dostepu

klas obstugujgcych te strumienie
— opisuje etapy korzystania ze
strumieni

— opisuje sposoby odczytywania
pliku

— opisuje tryby otwierania pliku do
zapisu

— opisuje budowe klasy
— opisuje specyfikatory dostepu

odpowiedzialne za obstuge

strumieni
— deklaruje strumienie

— stosuje procedure dostepu do
pliku (otworz, uzyj, zamknij)
— korzysta z réznych sposobdéw

odczytywania pliku

— zapisuje dane w plikach w

trybach dopisywania i
nadpisywania

—deklaruje klasy

— definiuje sktadowe klasy z
odpowiednim specyfikatorem

dostepu

Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
— stosuje procedure dostepu do | sposdb odczytywania pliku
pliku (otwdrz, uzyj, zamknij)
38 |Zapisywanie danych do |—wymienia nazwy strumieni i klas — opisuje przeznaczenie strumieni i | —dotgcza do kodu biblioteki —dobiera nazwe i typ strumienia
pliku obstugujacych te strumienie klas obstugujgcych te strumienie odpowiedzialne za obstuge do okreslonego zadania
— wymienia etapy korzystania ze — opisuje etapy korzystania ze strumieni — zabezpiecza program przed
strumieni strumieni — deklaruje strumienie awariami spowodowanymi przez
— wymienia tryby otwierania pliku do |- opisuje tryby otwierania pliku do |- zapisuje dane w plikach w btedne otwarcie strumieni
zapisu zapisu trybach dopisywania i
nadpisywania
— stosuje procedure dostepu do |- dobiera tryby otwierania pliku
pliku (otworz, uzyj, zamknij) do zapisu
39 |Zapisywaniei — wymienia nazwy strumieni i klas — opisuje przeznaczenie strumieni i |— dotgcza do kodu biblioteki — dobiera nazwe i typ strumienia

do okreslonego zadania

— zabezpiecza program przed
awariami spowodowanymi przez
btedne otwarcie strumieni

— dobiera odpowiedni do zadania
sposdb odczytywania pliku

— dobiera tryby otwierania pliku
do zapisu

— ustala prawidtowa kolejnos¢
operacji zapisywania i
odczytywania

9. Programowanie obiektowe

— projektuje strukture klasy
— okresla poziom dostepu do
sktadowych klasy

41

Klasa, obiekt i funkcje
w klasach

— definiuje pojecie klasy

— wymienia nazwy specyfikatoréw
dostepu

— definiuje pojecia sktadowej klasy i

— opisuje budowe klasy

— opisuje specyfikatory dostepu
— opisuje sposéb deklaracji
sktadowych i metod klasy

— deklaruje klasy

— definiuje sktadowe klasy z
odpowiednim specyfikatorem

dostepu

— projektuje strukture klasy
— okresla poziom dostepu do
sktadowych klasy

21




10. Projektowanie programow

22

Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
metody klasy — opisuje sposéb deklaracji — deklaruje metody klasy
— definiuje pojecie obiektu obiektéw klasy — deklaruje obiekty klasy
42 |Konstruktor i — definiuje pojecie konstruktora — opisuje role konstruktora — deklaruje konstruktory — planuje wykorzystanie
przetadowanie — wymienia cechy konstruktora — opisuje sposéb deklarowania — stosuje przetadowane konstruktorow
konstruktora konstruktora konstruktory
— opisuje zasady przetadowania
konstruktorow
43 | Destruktor — definiuje pojecie destruktora — opisuje role destruktora — deklaruje destruktory — planuje wykorzystanie
— wymienia cechy destruktora — opisuje sposéb deklarowania destruktoréow
destruktora
44 | Tablice obiektow klasy |- definiuje pojecie tablicy — opisuje sposéb deklarowania — korzysta w programach z tablic |- planuje w programach
— wymienia przyktady ztozonych tablic przechowujacych obiekty przechowujgcych obiekty wykorzystanie tablic
obiektéw, ktére moga by¢ przechowujgcych obiekty
przechowywane w tablicy
45 | Dziedziczenie, sposoby |- definiuje pojecia dziedziczenia, klasy |- charakteryzuje sposoby — okresla widocznos¢é w — planuje klasy bazowe i
dziedziczenia bazowej i klasy pochodnej dziedziczenia sktadowych odziedziczonych pochodne oraz sposdb
— wymienia sposoby dziedziczenia — opisuje zasady okreslania — korzysta w programach z klas | dziedziczenia
widocznosci sktadowych bazowych i pochodnych
odziedziczonych
46 | Przyktady dziedziczenia |- definiuje pojecia dziedziczenia, klasy |- charakteryzuje sposoby — okresla widocznosé w — planuje klasy bazowe i
sktadowych i metod bazowej i klasy pochodnej dziedziczenia sktadowych odziedziczonych pochodne oraz sposdb
— wymienia sposoby dziedziczenia — opisuje zasady okreslania — korzysta w programach z klas | dziedziczenia
widocznosci sktadowych bazowych i pochodnych
odziedziczonych —w programach odwotuje sie do
sktadowych odziedziczonych
47 | Polimorfizm — definiuje pojecie polimorfizmu — wyjasnia zasade polimorfizmu — definiuje klasy z funkcjami — planuje wykorzystanie
— definiuje pojecie klasy abstrakcyjnej |- uzasadnia potrzebe stosowania | polimorficznymi polimorfizmu
— definiuje pojecie polimorficznego polimorfizmu — wywotuje funkcje
wskaznika — wyjasnia mechanizm polimorficzne
przestaniania funkcji
— porownuje polimorfizm z
przetadowaniem funkgji




Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
48 | Etapy projektowania — wymienia nazwy etapdéw — charakteryzuje etapy — stosuje zasady projektowania |- planuje tworzenie programéw
programoéw projektowania programow w projektowania programoéw programéw podczas zgodnie z etapami projektowania
odpowiedniej kolejnosci programowania programoéw
49 |Dokumentowanie — wymienia typy dokumentacji aplikacji |- charakteryzuje typy — tworzy dokumentacje aplikacji |- planuje proces tworzenia

50

tworzonych aplikacji

Charakterystyka jezyka
JavaScript

— wymienia sktadniki dokumentacji
— wymienia nazwy aplikacji do
tworzenia dokumentacji

dokumentac;ji aplikacji

— charakteryzuje sktadniki
dokumentacji

— charakteryzuje aplikacje do
tworzenia dokumentacji

— korzysta z dokumentacji
aplikacji

11. Skrypty po stronie klienta — JavaScript

— wymienia cechy jezykow Java i
JavaScript
— wymienia zastosowania jezyka
JavaScript

— opisuje roznice miedzy jezykami
Java i JavaScript

— rozpoznaje kod w jezykach Java
i JavaScript

dokumentacji
— planuje zakres szczegétowosci
tworzonej dokumentacji

— dobiera jezyk programowania
w zaleznosci od przeznaczenia
programu

51

Umieszczanie skryptéw
JavaScript w
dokumentach HTML

— wymienia sposoby umieszczania
skryptéw w dokumentach
internetowych

— wymienia typy komentarzy

— opisuje sposoby umieszczania
skryptow w dokumentach
internetowych

— charakteryzuje typy komentarzy

— umieszcza skrypt jezyka
JavaScript w nagtéwku lub ciele
strony

— dotgcza do dokumentu skrypt z
pliku zewnetrznego

— umieszcza w dokumentach
komentarze jedno- i
wielowierszowe

— dobiera sposdb umieszczenia
skryptu w dokumencie

52

Wyswietlanie
komunikatoréw na
ekranie

— wymienia nazwe instrukcji do
wyswietlania komunikatu na ekranie

— opisuje instrukcje do
wyswietlania komunikatu na
ekranie

— wyswietla w programach
komunikaty na ekranie

— formatuje tekst wyswietlany na
ekranie

53

Okna dialogowe —
rodzaje

— definiuje pojecie okna dialogowego
— wymienia rodzaje okien dialogowych

— opisuje rodzaje okien
dialogowych

— identyfikuje w kodzie instrukcje
wyswietlajgce okna dialogowe

— dobiera okno dialogowe
odpowiednie do zadania

54

Korzystanie z okien
informacyjnych

— definiuje pojecie okna
informacyjnego

— wymienia nazwe instrukcji do
wyswietlania okna informacyjnego

— opisuje przeznaczenie okna
informacyjnego

— opisuje sktadnie instrukcji do
wyswietlenia okna informacyjnego

— wyswietla informacje za
pomoca okna informacyjnego

—formatuje tekst w oknie
informacyjnym

— planuje wykorzystanie okien
informacyjnych w aplikacjach
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Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
55 |Korzystanie z okien — definiuje pojecie okna decyzyjnego — opisuje przeznaczenie okna — wykorzystuje okna decyzyjne w |— planuje wykorzystanie okien
decyzyjnych — wymienia nazwe instrukcji do decyzyjnego aplikacjach decyzyjnych w aplikacjach
wyswietlania okna decyzyjnego — opisuje sktadnie instrukcji do
wyswietlenia okna decyzyjnego
56 |Korzystanie z okien — definiuje pojecie okna teks-towego — opisuje przeznaczenie okna — wykorzystuje okna tekstowe w |- planuje wykorzystanie okien
tekstowych — wymienia nazwe instrukcji do tekstowego aplikacjach tekstowych w aplikacjach
wyswietlania okna tekstowego — opisuje sktadnie instrukcji do — za pomocg okna tekstowego
wyswietlenia okna tekstowego przypisuje wartos¢ zmiennej
57 | Typy danych — wymienia rodzaje typéw danych — charakteryzuje typy danych — stosuje w aplikacjach typy — dobiera odpowiedni typ
— wymienia typy danych uzywane w uzywane w JavaScript liczbowe, logiczne, obiektowe, umozliwiajacy operacje na
JavaScript — charakteryzuje specjalne typy tancuchowe i specjalne danych
— wymienia specjalne typy danych danych — planuje wykorzystanie réznych
typoéw danych w aplikacjach
58 |Zmienne — definiuje pojecie zmiennej — opisuje sposéb deklarowania —deklaruje zmienne w — dobiera odpowiedni typ
—wymienia nazwe stowa kluczowego zmiennych aplikacjach umozliwiajacy operacje na
do deklarowania zmiennych — opisuje sposdb przypisania — przypisuje wartosci zmiennym | danych
wartosci zmiennej — planuje wykorzystanie
zmiennych w aplikacji
59 |Operatory — wymienia rodzaje operatoréw — charakteryzuje rodzaje — stosuje operatory — planuje wykorzystanie
arytmetyczne — wymienia nazwy operatoréw operatorow arytmetyczne w aplikacjach operatorow arytmetycznych
arytmetycznych — charakteryzuje operatory — przypisuje zmiennej wynik
arytmetyczne dziatania operatora
arytmetycznego
60 |Operatory logiczne — wymienia rodzaje operatoréw — charakteryzuje rodzaje — stosuje operatory logiczne w — planuje wykorzystanie

— wymienia nazwy operatoréw
logicznych

operatorow
— charakteryzuje operatory
logiczne

aplikacjach
— przypisuje zmiennej wynik
dziatania operatora logicznego

operatoréw logicznych

61

Operatory bitowe,
przypisania,
poréwnania

— wymienia rodzaje operatoréw
— wymienia nazwy operatoréw
bitowych, przypisania i poréwnania

— charakteryzuje rodzaje
operatorow

— charakteryzuje operatory bitowe,
przypisania i poréwnania

— stosuje operatory bitowe,
przypisania i poréwnania w
aplikacjach

— przypisuje zmiennej wynik
dziatania operatora bitowego,
przypisania i poréwnania

— planuje wykorzystanie
operatorow bitowych,
przypisania i poréwnania
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Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
62 |Instrukcje warunkowe |- definiuje pojecie instrukcji — opisuje sktadnie instrukcji — stosuje instrukcje warunkowe |- planuje wykorzystanie
warunkowej warunkowej w postaci petnej i w aplikacjach instrukcji warunkowych w
— wymienia postacie instrukcji postaci niepetnej aplikacjach
warunkowej — opisuje roznice pomiedzy — dobiera postaé instrukcji
postacig petng a postacig niepetng warunkowej optymalng dla
danego zadania
63 |Instrukcja wyboru — definiuje pojecie instrukcji wyboru — opisuje sktadnie instrukcji — stosuje instrukcje wyboru w — planuje wykorzystanie
— wymienia nazwe instrukcji wyboru wyboru aplikacjach instrukcji wyboru w aplikacjach
— opisuje sposdb uzycia instrukcji — dobiera kolejnos¢ etykiet w
wyboru instrukcji warunkowej optymalng
— opisuje zasady uzywania etykiet i dla danego zadania
instrukcji break
64 |Petle — definiuje pojecie petli — opisuje rdoznice pomiedzy — stosuje petle w aplikacjach — dobiera instrukcje petli w
— wymienia instrukcje uzywane do petlami budowanymi za pomoca zaleznosci od rozwigzywanego
budowy petli poszczegdlnych instrukcji zadania
65 | Funkcje — sposoby — definiuje pojecie funkcji — opisuje budowe funkcji w — definiuje funkcje w JavaScript |- planuje wykorzystanie funkcji
definiowania i — wymienia zasady dotyczace nazw JavaScript — wywotuje funkcje w JavaScript |w aplikacji
wywotania funkcji — dobiera typ i argumenty funkc;ji
66 | Funkcje konwers;ji liczb |- definiuje pojecie konwers;ji liczb i — opisuje przeznaczenie funkcji do |- stosuje funkcje do konwersji — planuje wykorzystanie funkcji
i tekstow tekstow konwersji liczb i tekstow liczb i tekstow do konwersji liczb i tekstéw w
—wymienia nazwy funkcji do konwersji — dobiera typ i argumenty funkcji | aplikacji
liczb i tekstow do konwers;ji liczb i tekstow — dobiera funkcje konwertujgce
— zapisuje wynik konwersji w w zaleznosci od typu danych
zmiennej
67 |Obiekty uzywane w — definiuje pojecie obiektu i — charakteryzuje obiekty i — odwotuje sie do wtasciwosci — planuje wykorzystanie
JavaScript konstruktora konstruktory w JavaScript obiektu obiektéw w aplikacji
— wymienia zasady tworzenia wtasnych |- opisuje zasady tworzenia — tworzy wiasne obiekty
obiektow wtasnych obiektow
68 |Metody obiektu —wymienia metody obiektu WINDOW | — opisuje przeznaczenie obiektu — stosuje metody obiektu — planuje wykorzystanie metod

WINDOW

WINDOW
— charakteryzuje metody obiektu
WINDOW

WINDOW

obiektu WINDOW
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Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
69 | Metody obiektu — wymienia metody obiektu LOCATION |- opisuje przeznaczenie obiektu — stosuje metody obiektu — planuje wykorzystanie metod
LOCATION LOCATION LOCATION obiektu LOCATION
— charakteryzuje metody obiektu
LOCATION
70 | Metody obiektu — wymienia metody obiektu — opisuje przeznaczenie obiektu — stosuje metody obiektu — planuje wykorzystanie metod
DOCUMENT DOCUMENT DOCUMENT DOCUMENT obiektu DOCUMENT
— charakteryzuje metody obiektu
DOCUMENT
71 | Metody obiektu —wymienia metody obiektu STRING — opisuje przeznaczenie obiektu — stosuje metody obiektu STRING | — planuje wykorzystanie metod
STRING STRING obiektu STRING
— charakteryzuje metody obiektu
STRING
72 | Metody obiektu DATE |- wymienia metody obiektu DATE — opisuje przeznaczenie obiektu — stosuje metody obiektu DATE |- planuje wykorzystanie metod
DATE obiektu DATE
— charakteryzuje metody obiektu
DATE
73 | Metody obiektu MATH |- wymienia metody obiektu MATH — opisuje przeznaczenie obiektu — stosuje metody obiektu MATH |- planuje wykorzystanie metod
MATH obiektu MATH
— charakteryzuje metody obiektu
MATH
74 | Obiekt ARRAY —wymienia metody obiektu ARRAY — opisuje przeznaczenie obiektu — stosuje metody obiektu ARRAY |— planuje wykorzystanie metod
ARRAY obiektu ARRAY
— opisuje sposdb definiowania
obiektdw ARRAY oraz
odwotywania sie do jego
elementéw
— charakteryzuje metody obiektu
ARRAY
75 |Zdarzenia, typy zdarzen | — definiuje pojecie zdarzenia — charakteryzuje zdarzenia oraz — stosuje zdarzenia do - planuje wykorzystanie zdarzen

— wymienia typy zdarzen

—wymienia nazwy zdarzen oraz rodzaje

elementdw, dla ktérych sg
wywotywane

elementy, dla ktérych sa
wywotywane

uruchamiania funkcji w
aplikacjach

w aplikacji
— dobiera zdarzenie optymalne
do uruchomienia okreslonej akcji
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81

poprawnosci
formularza

Samodzielne
opracowanie projektu
aplikacji webowej

poprawnosci formularza

— wymienia nazwy etapdw
projektowania programow w
odpowiedniej kolejnosci

— wymienia zasady pracy w matych
zespotfach

sprawdzania poprawnosci
formularza

— charakteryzuje etapy
projektowania programow

— charakteryzuje zasady pracy w
matych zespotach

poprawnosci formularza

— stosuje zdarzenia formularza
do uruchamiania skryptéw
JavaScript

— stosuje zasady projektowania
programéw podczas programowania
aplikacji

—samodzielnie lub w matych zespotach
tworzy aplikacje webowe

Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
76 | Wywotywanie zdarzen |- definiuje pojecie zdarzenia — charakteryzuje zdarzenia oraz — stosuje zdarzenia do — planuje wykorzystanie zdarzen
— wymienia typy zdarzen elementy, dla ktérych sg uruchamiania funkcji w w aplikacji
— wymienia nazwy zdarzen oraz rodzaje | wywotywane aplikacjach — dobiera zdarzenie optymalne
elementéw, dla ktérych sg do uruchomienia okreslonej akgji
wywotywane
77 | Odczytywanie wartosci |— definiuje pojecie formularza — charakteryzuje polecenia HTML |- tworzy formularze w jezyku — planuje wykorzystanie
z pdl formularza — wymienia polecenia HTML do do budowy formularzy HTML formularzy
budowy formularzy — charakteryzuje sposoby — umieszcza w formularzu — dobiera typy formantéw
— wymienia sposoby odwotywania sie | odwotywania sie do pdl formularza |formanty do wprowadzania optymalne dla wprowadzanych
do pdl formularza danych danych
— wymienia zasady nadawania nazw i — podczas projektowania
wartosci dla pél formularza formularzy uwzglednia zasady
ergonomii
78 |Zapisywanie wartosci |- wymienia polecenia HTML do — charakteryzuje polecenia HTML |—tworzy formularze w jezyku - planuje wykorzystanie formularzy
do pdl formularza budowy formularzy do budowy formularzy HTML — dobiera typy formantéw
— wymienia sposoby odwotywania sie |- charakteryzuje sposoby — umieszcza w formularzu optymalne dla wprowadzanych
do pdl formularza odwotywania sie do pdl formularza | formanty do wyswietlania danych
—wymienia zasady nadawania nazw i — opisuje sposoby zapisywania danych — podczas projektowania formularzy
wartosci dla pél formularza wartosci do pdl formularza uwzglednia zasady ergonomii
79 |Stosowanie zdarzen — wymienia sposoby uruchamiania — charakteryzuje sposoby — stosuje zdarzenia formularza — dobiera akcje uruchamiane
zwigzanych z skryptéw poprzez zdarzenia formularza | uruchamiania skryptéw poprzez do uruchamiania skryptow jako efekt okreslonych zdarzen
formularzem i jego obiektow zdarzenia formularza i jego obiektéw | JavaScript
80 |Sprawdzanie — wymienia procedury sprawdzania — charakteryzuje procedury — stosuje procedury sprawdzania |— planuje procedury sprawdzania

poprawnosci formularza
— dobiera akcje uruchamiane
jako efekt okreslonych zdarzen

12. Projekt aplikacji webowej

— planuje wykorzystanie aplikacji
webowych

— dobiera technologie tworzenia
aplikacji webowych
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PRZEDMIOT: PROJEKTOWANIE | ADMINISTROWANIE BAZAMI DANYCH

Lp.

Temat

Wiadomosci

Umiejetnosci

dopuszczajacy/dostateczny

dobry/bardzo dobry

1. Teoria baz danych

dopuszczajacy/dostateczny

dobry/bardzo dobry

1 |Podstawowe pojecia |- definiuje pojecia bazy danychi |- charakteryzuje bazy danychi — porownuje cechy bazy lokalnej i — dobiera optymalng platforme
baz danych systemu zarzadzania bazg danych |systemy zarzadzania bazg danych |bazy sieciowe;j sprzetowa do uruchomienia bazy
— wymienia nazwy systemow — charakteryzuje systemy — wyszukuje w internecie wersje danych
zarzadzania baza danych zarzadzania baza danych instalacyjne systemdéw baz danych
— wymienia cechy systemu baz — opisuje cechy systemu baz
danych danych
2 | Modele baz danych — wymienia nazwy modeli baz — charakteryzuje modele baz — poréwnuje cechy modeli danych — dobiera model bazy danych
danych danych — podaje przyktady zastosowania odpowiedni do sposobu
poszczegdlnych modeli danych przechowywanych i uzytkowania
danych
3 |Relacyjne bazy danych |- definiuje pojecie relacyjnej bazy |- charakteryzuje relacyjne bazy — identyfikuje w bazie danych tabele, |—dobiera nazwy tabel orazich
danych danych krotki, atrybuty i encje atrybutéw
— definiuje pojecia krotki, atrybutu |— opisuje krotki, atrybuty i encje, |- weryfikuje, czy tabela jest
i encji podaje ich przyktady zbudowana zgodnie z zasadami
— wymienia zasady budowania — charakteryzuje zasady — identyfikuje atrybuty opisujace
tabel budowania tabel encje
4 | Pojecie klucza tabeli, |- definiuje pojecie klucza tabeli — opisuje cechy klucza —identyfikuje klucze w tabeli — dobiera klucz gtéwny i klucze
rodzaje kluczy — wymienia rodzaje kluczy — wyjasnia réznice miedzy kluczem kandydujace w tabeli
prostym, ztozonym i sztucznym
— wyjasnia role klucza obcego
5 | Normalizacja — definiuje pojecie relacji — charakteryzuje typy relacji i —identyfikuje relacje miedzy — weryfikuje, czy baza danych spetnia
relacyjnej bazy danych |- wymienia typy relacji podaje ich przyktady tabelami warunki postaci normalnych
— definiuje pojecie normalizacji — opisuje proces normalizacji — okredla typ relacji miedzy tabelami
— wymienia nazwy postaci — charakteryzuje postacie —okresla klucze gtéwne i obce w
normalnych normalne tabelach
6 | Przyktady normalizacji |—wymienia cechy tabel w 1NF, — charakteryzuje bazy w 1NF, 2NF i |— normalizuje zbidr tabel do 1NF, 2NF | — podaje przyktady niekorzystnych
relacyjnej bazy danych | 2NF i 3NF 3NF i 3NF zjawisk wystepujgcych w
nieznormalizowanych bazach
2. Projektowanie baz danych
7 |Diagramy ER — definiuje pojecie encji, modelu |- charakteryzuje etapy — identyfikuje zwigzki miedzy — dobiera strategie budowania
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ER

oprogramowania CASE

— wymienia przyktady narzedzi
CASE

— wymienia typy danych uzywane
w bazach danych

CASE

— charakteryzuje narzedzia CASE
— opisuje typy danych uzywane w
bazach danych

— stosuje program CASE do
sporzgdzania diagramdéw ER

— generuje kod SQL do tworzenia bazy
przedstawionej w diagramie ER

— okresla przeznaczenie bazy
—identyfikuje encje i ich atrybuty

Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
ER i atrybutéow projektowania bazy danych tabelami diagramu ER
— wymienia etapy projektowania |- opisuje elementy wystepujace w |— okresla klucze gtéwne i obce — projektuje bazy danych spetniajace
bazy danych diagramach ERD —rysuje diagramy ER 1INF, 2NF i 3NF oraz przedstawia je
— wymienia elementy wystepujace |— charakteryzuje strategie na diagramach
w diagramach ERD budowania diagramu ER
— wymienia strategie budowania
diagramu ER
8 |Programy — definiuje pojecie — charakteryzuje oprogramowanie |—instaluje program CASE — dobiera narzedzia CASE
wspomagajgce oprogramowania CASE CASE — stosuje program CASE do — dobiera notacje uzywang w
tworzenie projektéw |- wymienia przyktady narzedzi — charakteryzuje narzedzia CASE sporzadzania diagraméw ER diagramach
baz danych CASE — opisuje typy danych uzywane w |—generuje kod SQL do tworzenia bazy
— wymienia typy danych uzywane |bazach danych przedstawionej w diagramie ER
w bazach danych
9 | Przyktady diagramoéw |- definiuje pojecie — charakteryzuje oprogramowanie |—instaluje program CASE — dobiera narzedzia CASE

— dobiera notacje uzywang w
diagramach

— przedstawia diagramy w czytelnej
formie

3. Lokalny system zarzgdzania bazg danych MS Access

nazw tabelom i polom

nazw tabel i obiektow MS Access

tabel i obiektow MS Access

zasadami nadawania nazw

10 |Budowa iinstalacja MS|—wymienia cechy i sposoby — charakteryzuje cechy i —instaluje MS Access — dostosowuje paski narzedzi do
Access zastosowania bazy MS Access zastosowanie bazy MS Access —uruchamia MS Access swoich potrzeb
— wymienia nazwy obiektow w MS |- opisuje obiekty w MS Access — korzysta z paskow narzedzi i
Access —interpretuje wymagania umieszczonych na nich ikon
— wymienia wymagania sprzetowe |sprzetowe MS Office
MS Office — opisuje elementy okna roboczego
—wymienia elementy okna programu MS Access
roboczego programu MS Access — opisuje przeznaczenie obiektéw
MS Access
11 |Tworzenie tabel w MS |—wymienia zasady definiowania — opisuje zasady definiowania pol |—tworzy tabele — projektuje tabele zgodnie z
Access pol w tabeli w tabeli —tworzy pola do tabeli zasadami normalizacji
12 |Zasady nadawania — wymienia zasady dotyczgce — opisuje zasady dotyczace nazw  |—tworzy tabele i pola zgodnie z — ustala zasady nazywania obiektow

obowigzujgce w danej bazie
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Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajgcy/dostateczny dobry/bardzo dobry
w tabeli
13 |Typy danych uzywane |- wymienia typy danych uzywane |- charakteryzuje typy danych — przypisuje typ do pola — okresla dodatkowe atrybuty pdl,
w MS Access w MS Access uzywane w MS Access np. dtugos¢, liczbe znakdéw po
przecinku
14 | Witasciwosci pol — wymienia nazwy witasciwosci — charakteryzuje wiasciwosci pola |— ustala wiasciwosci dla pol — dobiera typ i rozmiar pél w sposéb
tekstowych tabeli pola tekstowego tekstowego tekstowych optymalny z punktu widzenia miejsca
zajmowanego na dysku
15 |Maska wprowadzania |- definiuje pojecie maski — opisuje role maski wprowadzania |- stosuje maske wprowadzania na — projektuje maske wprowadzania
wartosci — wprowadzania — charakteryzuje znaczenie polach tekstowych
projektowanie maski |- wymienia symbole uzywane w symboli uzywanych w maskach
maskach wprowadzania wprowadzania
16 |Sprawdzanie — definiuje pojecie sprawdzania — opisuje proces sprawdzania — stosuje metody sprawdzania — planuje zasady sprawdzania
poprawnosci danych | poprawnosci danych poprawnosci danych poprawnosci danych poprawnosci danych
wprowadzanych do —wymienia przyktadowe reguty —interpretuje przyktadowe reguty |—wprowadza komunikaty o — formutuje reguty poprawnosci
pola sprawdzania poprawnosci danych |sprawdzania poprawnosci danych | naruszeniu zasad wprowadzania wprowadzanych danych
danych
— poréwnuje reguty sprawdzania
poprawnosci pola i rekordu
17 |Tworzenie kluczy w — definiuje pojecia klucza: — porownuje klucze gtdwne, obce i |—tworzy w tabeli klucze proste i — wprowadza do tabel klucze
tabeli gtéwnego, obcego, kandydujacego | kandydujace ztozone sztuczne
—wymienia cechy klucza — charakteryzuje cechy klucza — ustala atrybuty pola bedacego — identyfikuje w tabeli klucze obce
kluczem gtéwnym, np.
autoinkrementacje
18 |Pola obliczeniowe i — definiuje pojecie pola — uzasadnia potrzebe tworzenia —tworzy pola obliczeniowe za — identyfikuje, ktore dane powinny
konstruktor wyrazen | obliczeniowego pola obliczeniowego pomoca wyrazen byc¢ reprezentowane jako pola
— wymienia elementy okna — opisuje elementy okna —tworzy pola obliczeniowe za obliczeniowe
konstruktora wyrazen konstruktora wyrazen pomoca konstruktora wyrazen — uzasadnia wybér pol
— wymienia cechy pol — charakteryzuje cechy pdl obliczeniowych
obliczeniowych obliczeniowych
— wymienia nazwy operatorow — opisuje dziatanie operatorow
uzywanych do budowy wyrazen uzywanych do budowy wyrazen
19 |Typy relacji — definiuje pojecie relacji — uzasadnia potrzebe tworzenia — wprowadza relacje miedzy tabelami | — identyfikuje klucze wykorzystywane

— wymienia typy relacji ze wzgledu

relacji

— okresla typ sprzezenia miedzy

do tworzenia relacji
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Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajgcy/dostateczny dobry/bardzo dobry
na licznosé — charakteryzuje typy relacji ze tabelami — optymalizuje liczbe relacji w bazie
— definiuje pojecie typu sprzezenia | wzgledu na liczno$¢
— opisuje typy sprzezenia
20 |Reczne wprowadzanie |—wymienia zasady przetgczania — opisuje prace w trybie widoku i |—wprowadza do pdl wartosci — podczas wprowadzania danych
danych do tabel tabel pomiedzy trybem widoku i projektowania tabeli tekstowe, liczbowe, dat, obiektéw korzysta z metod weryfikacji
projektowania — opisuje spos6éb wprowadzania OLE poprawnosci danych
— wymienia zasady wprowadzania | danych do pdl tekstowych, — dostosowuje sposéb wprowadzania
danych do pdl tekstowych, liczbowych, dat, obiektéw OLE danych do maski i formatu
liczbowych, dat, obiektéw OLE przechowywania danych
21 |Importowanie danych |—wymienia typy plikow, z ktérych — przypisuje typy plikéw, z ktorych |- przygotowuje plik tekstowy do — dobiera i konfiguruje sterownik
z plikéw tekstowych mozna importowac dane mozna importowac dane do importu ODBC
do tabel — wymienia zasady przygotowania | aplikacji, w ktorych je utworzono |- importuje dane z pliku tekstowego
plikdw tekstowych do importu
danych
— opisuje zasady przygotowania
plikoéw tekstowych do importu
danych
22 |Eksportowanie danych |—wymienia typy plikéw, do — przypisuje typy plikdw, do — eksportuje dane do pliku — dobiera i konfiguruje sterownik
z tabel ktérych mozna eksportowac dane | ktérych mozna eksportowac dane |tekstowego ODBC
do aplikacji, w ktorych je
utworzono
23 | Typy kwerend — definiuje pojecie kwerendy — wyjasnia role kwerend — identyfikuje typ kwerendy — dobiera sposéb definiowania
(zapytan) w MS Access |— wymienia typy kwerend — charakteryzuje poszczegdine — wyswietla liste zdefiniowanych kwerendy
typy kwerend kwerend — dobiera typ kwerendy w zaleznosci
— wyjasnia réznice miedzy typami od wykonywanego zadania
kwerend
24 | Proste kwerendy — definiuje pojecie kwerendy — opisuje role kwerendy — buduje kwerendy wybierajgce dane |— dobiera narzedzia do budowania
wybierajgce dane z wybierajgcej wybierajgcej na podstawie pdl tekstowych, kwerend
pojedynczych tabel — wymienia nazwy operatoréw — charakteryzuje operatory liczbowych, dat, pdl logicznych — optymalizuje dziatanie kwerend
uzywanych w kwerendach uzywane w kwerendach
25 |Kwerendy wybierajgce |— definiuje pojecie kwerendy — opisuje role kwerendy — buduje kwerendy wybierajace dane |— dobiera narzedzia do budowania

dane z wielu tabel

wybierajgcej
—wymienia zasady wybierania
danych z wielu tabel

wybierajgcej
— charakteryzuje zasady
wybierania danych z wielu tabel

na podstawie pdl tekstowych,
liczbowych, dat, pdl logicznych
— dodaje tabele do kwerendy

kwerend
— optymalizuje dziatanie kwerend
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Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
— wymienia typy relacji miedzy — charakteryzuje typy relacji — edytuje relacje miedzy tabelami
tabelami miedzy tabelami — w sposéb jednoznaczny
identyfikuje, z ktdrej tabeli sg
pobierane dane
26 |taczenie warunkow w |— definiuje pojecie kwerendy — opisuje role kwerendy — buduje kwerendy wybierajgce dane |— dobiera narzedzia do budowania
kwerendach wybierajgcej wybierajgcej na podstawie pdl tekstowych, kwerend
— wymienia nazwy operatorow — charakteryzuje operatory liczbowych, dat, pél logicznych — optymalizuje dziatanie kwerend
logicznych uzywanych do faczenia logiczne uzywane do faczenia — stosuje zasady tagczenia warunkdéw |—tworzy w bazie danych biblioteke
warunkéw w kwerendach warunkow w kwerendach w kwerendach kwerend
— wymienia zasady faczenia — opisuje zasady taczenia
warunkéw w kwerendach warunkéw w kwerendach
27 |Sortowanie danych w |- definiuje pojecie sortowania — wyjasnia role i mechanizm — sortuje dane wedtug pojedynczego |— dobiera narzedzia do budowania
kwerendach — wymienia zasady sortowania sortowania pola w porzadku rosngcym i kwerend
danych w kwerendach — charakteryzuje zasady porzadku malejgcym — optymalizuje dziatanie kwerend
sortowania danych w kwerendach |- sortuje dane wedtug wielu pdl w —tworzy w bazie danych biblioteke
porzadku rosngcym i porzadku kwerend
malejgcym
28 |Pola obliczane w — definiuje pojecie pola — wyjasnia role pola obliczanego |- stosuje pola obliczane w — dobiera narzedzia do budowania
kwerendach obliczanego — uzasadnia potrzebe uzywania pdl | kwerendzie i nadaje im unikatowe kwerend
— wymienia operatory uzywane do | wyliczanych nazwy — optymalizuje dziatanie kwerend
budowy pél obliczanych — charakteryzuje operatory — stosuje konstruktor wyrazen do —tworzy w bazie danych biblioteke
uzywane do budowy pdl budowania pdl obliczanych kwerend
obliczanych
— opisuje dziatanie i sposéb uzycia
konstruktora wyrazen
29 |Kwerendy — definiuje pojecie kwerendy — wyjasnia role kwerendy — buduje kwerendy z pojedynczym — dobiera narzedzia do budowania
parametryczne parametrycznej parametrycznej parametrem kwerend
—wymienia przyktadowe — uzasadnia przyczyne stosowania |— buduje kwerendy z wieloma — optymalizuje dziatanie kwerend
zastosowania kwerend kwerendy parametrycznej parametrami —tworzy w bazie danych biblioteke
parametrycznych — opisuje zasady kolejnosci kwerend
— wymienia zasady kolejnosci wprowadzania parametréw do
wprowadzania parametréw do kwerendy
kwerendy
30 |Grupowanie danych — definiuje pojecie grupowania — wyjasnia role grupowania danych |—buduje kwerendy z grupowaniem |- dobiera narzedzia do budowania

danych

— uzasadnia przyczyne stosowania

danych wedtug pojedynczego pola

kwerend
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Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
— wymienia operatory uzywane do | grupowania danych —buduje kwerendy z grupowaniem |- optymalizuje dziatanie kwerend
grupowania danych — opisuje zasady grupowania danych | danych wedtug wielu pdl —tworzy w bazie danych biblioteke
— wymienia zasady grupowania — charakteryzuje operatory uzywane |—stosuje funkcje agregujace kwerend
danych do grupowania danych
— wymienia nazwy funkcji — opisuje dziatanie funkgcji
agregujacych agregujacych
31 |Kwerendy — klasyfikuje kwerendy — charakteryzuje kwerendy — modyfikuje wybrane dane — dobiera narzedzia do budowania
aktualizujace dane funkcjonalne aktualizujgcej dane wszystkich rekordow kwerend
— definiuje pojecie kwerendy — opisuje sposéb budowy i — modyfikuje dane w wybranych — optymalizuje dziatanie kwerend
aktualizujacej dane dziatania kwerend aktualizujgcych |rekordach —tworzy w bazie danych biblioteke
dane kwerend
32 |Kwerendy tworzace — klasyfikuje kwerendy — charakteryzuje kwerendy — tworzy tabele za pomocg kwerend |- dobiera narzedzia do budowania
tabele funkcjonalne tworzace tabele kwerend
— definiuje pojecie kwerendy — opisuje sposéb budowy i — optymalizuje dziatanie kwerend
tworzgcej tabele dziatania kwerend tworzacych —tworzy w bazie danych biblioteke
tabele kwerend
33 |Kwerendy dotgczajgce |- klasyfikuje kwerendy — charakteryzuje kwerendy —za pomocg kwerend dotgcza dane |- dobiera narzedzia do budowania
dane funkcjonalne dotaczajgce dane wszystkich rekordéw z tabeli kwerend
— definiuje pojecie kwerendy — opisuje sposéb budowy i zrédtowej — optymalizuje dziatanie kwerend
dotaczajacej dane dziatania kwerend dotaczajacych |- za pomocg kwerend dotgcza dane z |—tworzy w bazie danych biblioteke
dane wybranych rekorddw z tabeli kwerend
zrédtowej
34 |Kwerendy usuwajace |- klasyfikuje kwerendy — charakteryzuje kwerendy —za pomoca kwerend usuwa dane z |- dobiera narzedzia do budowania
dane funkcjonalne usuwajace dane wszystkich rekordéw z tabeli kwerend
— definiuje pojecie kwerendy — opisuje sposdb budowy i —za pomoca kwerend usuwa dane z |- optymalizuje dziatanie kwerend
usuwajacej dane dziatania kwerend usuwajgcych wybranych rekorddw z tabeli —tworzy w bazie danych biblioteke
dane kwerend
35 | Kwerendy krzyzowe — klasyfikuje kwerendy — charakteryzuje kwerendy — za pomocg kwerend wyswietla — dobiera narzedzia do budowania
funkcjonalne krzyzowe zliczone wartosci pola i porzadkuje je | kwerend
— definiuje pojecie kwerendy — opisuje sposdb budowy i w wiersze i kolumny — optymalizuje dziatanie kwerend
krzyzowej dziatania kwerendy krzyzowej —tworzy w bazie danych biblioteke
kwerend
36 |Korzystanie z kreatora |—wymienia typy kwerend, — opisuje proces tworzenia —za pomocg kreatora tworzy — optymalizuje dziatanie kwerend

kwerend

ktorych utworzenie jest mozliwe

kwerend za pomocg kreatora

kwerendy

—tworzy w bazie danych biblioteke
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jezyku SQL

utworzenie jest mozliwe za
pomoca jezyka SQL

— wymienia polecenia jezyka SQL
do tworzenia kwerend

— wymienia klauzule uzywane w
jezyku SQL

saL

— charakteryzuje typy kwerend,
ktorych utworzenie jest mozliwe
za pomoca jezyka SQL

— opisuje polecenia jezyka SQL do
tworzenia kwerend

— opisuje klauzule uzywane w
jezyku SQL

w jezyku SQL
— tworzy kwerendy funkcjonalne w
jezyku SQL

Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
za pomocag kreatora kwerend
37 |Tworzenie zapytan w |— wymienia typy kwerend, ktorych |— opisuje sktadnie polecen jezyka |—tworzy kwerendy wybierajgce dane |— dobiera narzedzia do budowania

kwerend

— optymalizuje dziatanie kwerend
—tworzy w bazie danych biblioteke
kwerend

4. Formularze w MS Access

formularzy

— wymienia zrédfa danych dla
formularza

— wymienia typy formularzy
— wymienia typy formantéw

— uzasadnia potrzebe tworzenia
formularzy

— poréwnuje zrodta danych dla
formularza

formularze, dla ktorych zrodtem
danych s3 tabele

— za pomoca kreatora tworzy
formularze, dla ktorych zrédtem

38 |Formularze —typy, — definiuje pojecie formularza — opisuje role formularza — tworzy formularze, dla ktérych — podczas tworzenia formularzy
funkcje i — wymienia zrédfa danych dla — uzasadnia potrzebe tworzenia zrédtem danych sg tabele uwzglednia zasady ergonomii
przeznaczenie formularza formularzy —tworzy formularze, dla ktérych

— wymienia typy formularzy — poréwnuje zrdadta danych dla zrédtem danych sg kwerendy
— wymienia typy formantéw formularza
umieszczanych w formularzu — charakteryzuje typy formularzy

— charakteryzuje typy formantéw

umieszczanych w formularzu

39 |Reczne tworzenie — definiuje pojecie formularza — opisuje role formularza —w widoku projektu tworzy — podczas tworzenia formularzy
formularza w widoku |- wymienia Zzrddta danych dla — uzasadnia potrzebe tworzenia formularze, dla ktorych zrodtem uwzglednia zasady ergonomii
projektu formularza formularzy danych s3 tabele

— wymienia typy formularzy — poréwnuje zrédta danych dla —w widoku projektu tworzy

— wymienia typy formantéw formularza formularze, dla ktérych zrédtem

umieszczanych w formularzu — charakteryzuje typy formularzy danych sg kwerendy
— charakteryzuje typy formantow
umieszczanych w formularzu
— opisuje proces umieszczania
formantéw

40 |Korzystanie z kreatora |— definiuje pojecie formularza — opisuje role formularza —za pomocg kreatora tworzy — podczas tworzenia formularzy

uwzglednia zasady ergonomii
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Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajgcy/dostateczny dobry/bardzo dobry
umieszczanych w formularzu — charakteryzuje typy formularzy | danych sg kwerendy
— charakteryzuje typy formantow
umieszczanych w formularzu
41 |Umieszczanie — definiuje pojecie formularza — opisuje role formularza —tworzy formularze, dla ktérych — podczas tworzenia formularzy
obiektéw w — wymienia zrédfa danych dla — uzasadnia potrzebe tworzenia zrédtem danych sg tabele uwzglednia zasady ergonomii
formularzu i taczenie |formularza formularzy — tworzy formularze, dla ktérych
ich z polami tabel — wymienia typy formularzy — pordéwnuje zrdédta danych dla zrédtem danych sg kwerendy
— wymienia typy formantéw formularza —faczy formanty formularza z polami
umieszczanych w formularzu — charakteryzuje typy formularzy |tabeli lub kwerendy
— charakteryzuje typy formantow
umieszczanych w formularzu
— opisuje proces tgczenia
formantu z polem tabeli
42 |Umieszczanie pdl — definiuje pojecie formularza — opisuje role formularza — tworzy formularze, dla ktérych — podczas tworzenia formularzy
obliczanych w —wymienia zrédfa danych dla — uzasadnia potrzebe tworzenia zrédtem danych sg tabele uwzglednia zasady ergonomii
formularzu formularza formularzy —tworzy formularze, dla ktérych
— wymienia typy formularzy — poréwnuje zrdadta danych dla zrédtem danych sg kwerendy
— wymienia typy formantéw formularza —umieszcza w formularzu pola
umieszczanych w formularzu — charakteryzuje typy formularzy |obliczane
— wymienia sposoby tworzenia pdl |- charakteryzuje typy formantow
obliczanych umieszczanych w formularzu
— opisuje proces tworzenia pol
obliczanych w formularzu
43 | Wyszukiwanie danych |- definiuje pojecie formularza — opisuje role formularza —tworzy formularze, dla ktérych — podczas tworzenia formularzy

w formularzu — pola
listy i kombi

— wymienia zrédfa danych dla
formularza

— wymienia typy formularzy
— wymienia typy formantéw
umieszczanych w formularzu
— wymienia typy formantéw
wykorzystywanych do
wyszukiwania danych

— uzasadnia potrzebe tworzenia
formularzy

— poréwnuje zrddta danych dla
formularza

— charakteryzuje typy formularzy
— charakteryzuje typy formantow
umieszczanych w formularzu

— opisuje proces wyszukiwania
danych w oparciu na formantach
formularza

zrédtem danych sg tabele

—tworzy formularze, dla ktérych
zrédtem danych sg kwerendy
—umieszcza w formularzu pola listy i
kombi umozliwiajgce wyszukiwanie
danych

uwzglednia zasady ergonomii
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Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
44 | Tworzenie formularza |- definiuje pojecia formularza i — opisuje role formularza — tworzy formularze, dla ktérych — podczas tworzenia formularzy
z podformularzem podformularza — uzasadnia potrzebe tworzenia zrédtem danych s3 tabele uwzglednia zasady ergonomii
— wymienia zrédfa danych dla formularzy —tworzy formularze, dla ktérych
formularza — poréwnuje zrédta danych dla zrédtem danych sg kwerendy
— wymienia typy formularzy formularza —tworzy formularz z
— wymienia typy formantéw — charakteryzuje typy formularzy | podformularzem w widoku projektu
umieszczanych w formularzu — charakteryzuje typy formantow |—tworzy formularz z
umieszczanych w formularzu podformularzem za pomocag kreatora
— opisuje proces tworzenia
formularza z podformularzem
45 |Umieszczanie — definiuje pojecia formularza i — opisuje role formularza —tworzy formularze, dla ktérych — podczas tworzenia formularzy
przyciskow w makropolecenia — uzasadnia potrzebe tworzenia zrédtem danych sa tabele uwzglednia zasady ergonomii
formularzu i — wymienia zrédfa danych dla formularzy —tworzy formularze, dla ktérych
przypisywanie akgcji formularza — poréwnuje zrdadta danych dla zrédtem danych sg kwerendy
— wymienia typy formularzy formularza — umieszcza przyciski w formularzu w
— wymienia typy formantéw — charakteryzuje typy formularzy widoku projektu
umieszczanych w formularzu — charakteryzuje typy formantéow |- umieszcza przyciski w formularzu za
umieszczanych w formularzu pomoca kreatora
— opisuje proces umieszczania
przycisku w formularzu
46 |Umieszczanie — definiuje pojecie formularza — opisuje role formularza —tworzy formularze, dla ktérych — podczas tworzenia formularzy
elementéw —wymienia zrédfa danych dla — uzasadnia potrzebe tworzenia zrédtem danych sg tabele uwzglednia zasady ergonomii
graficznych w formularza formularzy —tworzy formularze, dla ktérych
formularzu (obiekty — wymienia typy formularzy — poréwnuje zrdodta danych dla zrédtem danych sg kwerendy
zwigzane i — wymienia typy formantéw formularza —umieszcza w formularzu element
niezwigzane) umieszczanych w formularzu — charakteryzuje typy formularzy | graficzny zwigzany
— wymienia typy pol zawierajacych | — charakteryzuje typy formantéw |— umieszcza w formularzu element
grafike umieszczanych w umieszczanych w formularzu graficzny niezwigzany
formularzu — opisuje proces umieszczania — modyfikuje atrybuty elementu
grafiki w formularzu graficznego
47 |Tworzenie formularzy |- definiuje pojecie formularza — opisuje role formularza —tworzy formularze nawigacyjne — podczas tworzenia formularzy

nawigacyjnych

—wymienia typy formularzy
— wymienia typy formantéw
umieszczanych w formularzu

nawigacyjnego

— uzasadnia potrzebe tworzenia
formularzy nawigacyjnych

— charakteryzuje typy formularzy

— umieszcza w formularzu elementy
do nawigacji

uwzglednia zasady ergonomii
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Lp.

Temat

Wiadomosci

Umiejetnosci

dopuszczajacy/dostateczny

dobry/bardzo dobry

5. Raporty w MS Access

dopuszczajacy/dostateczny

dobry/bardzo dobry

48 |Raporty —funkcje i — definiuje pojecie raportu — opisuje role raportu —tworzy raporty, dla ktérych — podczas tworzenia raportow
przeznaczenie — wymienia zrédfa danych dla — uzasadnia potrzebe tworzenia zrédtem danych sg tabele uwzglednia zasady ergonomii i
raportu raportow — tworzy raporty, dla ktérych estetyki
— wymienia typy formantéw — poréwnuje zrédta danych dla zrédtem danych sg kwerendy
umieszczanych w raporcie raportu
— charakteryzuje typy formantow
umieszczanych w raporcie
49 |Sekcje raportu — wymienia sekcje raportu — opisuje przeznaczenie sekgcji — definiuje dane w sekcjach raportu |- podczas tworzenia raportéw
raportu uwzglednia zasady ergonomii i
estetyki
50 |Reczne tworzenie — wymienia zrédta danych dla — poréwnuje zrdadta danych dla —w widoku projektu tworzy raporty, |— podczas tworzenia raportéw
raportu w widoku raportu raportu dla ktorych zrédtem danych sg tabele | uwzglednia zasady ergonomii i
projektu — wymienia typy formantéw — charakteryzuje typy formantow |—w widoku projektu tworzy raporty, |estetyki
umieszczanych w raporcie umieszczanych w raporcie dla ktérych zrédtem danych sg
kwerendy
51 |Korzystanie z kreatora |— wymienia zrédta danych dla — poréwnuje zrdodta danych dla — za pomocg kreatora tworzy raporty, | — podczas tworzenia raportéw
raportow raportu raportu dla ktorych zrédtem danych sg tabele | uwzglednia zasady ergonomii i
— wymienia typy formantéw — charakteryzuje typy formantéw |—za pomoca kreatora tworzy raporty, | estetyki
umieszczanych w raporcie umieszczanych w raporcie dla ktorych zrodtem danych sg
— opisuje proces tworzenia kwerendy
raportu za pomoca kreatora
52 |Umieszczanie — wymienia zrédta danych dla — poréwnuje zrdodta danych dla — tworzy raporty, dla ktérych — podczas tworzenia raportow
obiektéw w raporciei |raportu raportu zrédtem danych sg tabele uwzglednia zasady ergonomii i
taczenie ich z polami |- wymienia typy formantow — charakteryzuje typy formantéow |—tworzy raporty, dla ktérych estetyki
tabel umieszczanych w raporcie umieszczanych w raporcie zrédtem danych sg kwerendy
— opisuje proces umieszczania —umieszcza obiekty w raporcie i
obiektu w raporcie i faczenia taczy formanty raportu z polami
formantu z polem tabeli tabeli lub kwerendy
53 | Umieszczanie pdl — wymienia zrédta danych dla — poréwnuje zrodta danych dla — tworzy raporty, dla ktérych — podczas tworzenia raportow

obliczanych w raporcie

raportu
— wymienia typy formantéw
umieszczanych w raporcie

raportu
— charakteryzuje typy formantow
umieszczanych w raporcie

zrédtem danych sg tabele
— tworzy raporty, dla ktérych
zrédtem danych sg kwerendy

uwzglednia zasady ergonomii i
estetyki
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raportach

raportu
— wymienia typy formantéw
umieszczanych w raporcie

raportu
— charakteryzuje typy formantow
umieszczanych w raporcie

zrédtem danych sg tabele
—tworzy raporty, dla ktérych
zrédtem danych sg kwerendy

Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
— wymienia sposoby tworzenia pdl |— opisuje proces tworzenia pol — umieszcza pola obliczane w
obliczanych obliczanych w raporcie raporcie
54 | Grupowanie danych w |—wymienia zrédfa danych dla — pordéwnuje zrédta danych dla —tworzy raporty, dla ktérych — podczas tworzenia raportéow

uwzglednia zasady ergonomii i
estetyki
— dobiera kryteria dla podsumowan

—wymienia sekcje, w ktérych sg
tworzone pola podsumowan

— opisuje proces tworzenia
podsumowan w raporcie

— grupuje rekordy wedtug
okreslonych kryteriow

— umieszcza w raporcie pola
podsumowan

6. Programowanie w MS Access

formularza i innymi
obiektami

formularza
— wyjasnia role makropolecenia
autoexec

—tworzy makropolecenie autoexec

55 | Makropolecenia w MS |- definiuje pojecie — opisuje role makropolecenia —tworzy makropolecenia — planuje wykorzystanie
Access makropolecenia — uzasadnia potrzebe tworzenia — uruchamia makropolecenia makropolecen w bazie danych
— wymienia metody tworzenia makropolecen
makropolecen — opisuje akcje wykonywane w
— wymienia nazwy akgji makropoleceniach
wykonywanych w makropoleceniach | — opisuje proces tworzenia
makropolecen
56 |Akcjew — wymienia nazwy akgji — opisuje akcje wykonywane w —umieszcza akcje w makropoleceniu |— planuje wykorzystanie
makropoleceniach wykonywanych w makropoleceniach — konfiguruje atrybuty akgcji makropolecen w bazie danych
makropoleceniach makropolecenia — planuje kolejnos¢ akcji w
makropoleceniu
57 |Korzystanie z —wymienia zasady korzystania z — opisuje zasady korzystania z —uruchamia kreatora makropolecer |— planuje wykorzystanie
konstruktora kreatora makropolecen kreatora makropolecen — konfiguruje atrybuty akgcji makropolecen w bazie danych
makropolecen — opisuje sposdb korzystania z makropolecenia — planuje kolejnos¢ akcji w
kreatora makropolecen makropoleceniu
58 |taczenie — definiuje pojecie zdarzenia — opisuje proces obstugi zdarzenia —tgczy makropolecenia z akcjami — planuje wykorzystanie
makropolecen z — wymienia typy zdarzen w MS — opisuje proces tgczenia wykonywanymi na obiektach makropolecen w bazie danych
przyciskami Access makropolecenia z obiektami formularza — planuje uruchamianie akgji jako

skutek zdarzen zachodzacych na
obiektach
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Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
59 |Tworzenie skryptow — definiuje pojecie skryptu VBA — opisuje role skryptow VBA — tworzy skrypty VBA — planuje wykorzystanie modutéw i
VBA w MS Access — definiuje pojecie modutu — opisuje role modutu —tworzy moduty skryptow VBA do automatyzacji
— wymienia rodzaje modutéw — uzasadnia potrzebe skryptow — uruchamia skrypty VBA operacji w bazie danych
— wymienia rodzaje procedur VBA
— charakteryzuje rodzaje procedur
— charakteryzuje rodzaje modutéw
— poréwnuje makropolecenia i
skrypty VBA
— opisuje proces tworzenia
skryptéw VBA
60 |Udostepnianie bazy —wymienia metody udostepniania | — charakteryzuje metody — udostepnia baze MS Access w sieci |— dobiera metode udostepniania
danych w sieci bazy MS Access w sieci udostepniania bazy MS Access w | — konfiguruje sterownik ODBC do bazy MS Access w sieci
— definiuje pojecie sterownika ODBC |sieci wspotpracy z bazg danych
— opisuje role sterownika ODBC
61 |Szyfrowanie plikdwi |- definiuje pojecie szyfrowania — uzasadnia potrzebe szyfrowania |—szyfruje baze danych — decyduje, ktore dane nalezy
ustalanie hasta bazy danych — uzyskuje dostep do zaszyfrowanej |zaszyfrowac, i uzasadnia swéj wybor
— opisuje proces szyfrowania bazy |bazy danych
danych
62 |Kompaktowaniei — definiuje pojecia kompaktowania i |— uzasadnia potrzebe —kompaktuje i naprawia baze danych |- decyduje, kiedy kompaktowac i
naprawa bazy danych |naprawy bazy danych kompaktowania i naprawy bazy naprawiac bazy danych
—wymienia powody danych
przeprowadzania kompaktowaniai |— opisuje proces kompaktowania i
naprawy bazy danych naprawy bazy danych
— wymienia zasady kompaktowania i
naprawy bazy danych
— wymienia zalety kompaktowania i
naprawy bazy danych
63 | Udostepnianie bazy — definiuje pojecie korespondencji |—wymienia programy, w ktérych |- przygotowuje dokumenty

danych jako zrédta
korespondencji
seryjnej

seryjnej

—wymienia zalety korespondencji
seryjnej

—wymienia zrédfa danych dla
korespondencji seryjnej

mozna wykona¢ korespondencje
seryjng

— opisuje etapy tworzenia
korespondencji seryjnej

— opisuje proces tworzenia

korespondencji seryjnej i taczy je z
bazami danych

— planuje wykorzystanie
korespondencji seryjnej w
dziatalnosci wybranej firmy
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66

z programu MS Excel

Opracowanie projektu
wtasnej bazy danych

danych z MS Excel
— wymienia zasady eksportowania
danych do MS Excel

— wymienia zasady opracowania
projektu wtasnej bazy danych

danych z MS Excel
— opisuje proces eksportowania
danych do MS Excel

— opisuje zasady opracowania
projektu wtasnej bazy danych

programu Excel
— eksportuje dane do dokumentu
programu Excel

— wykonuje projekt wiasnej bazy
danych

Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
korespondencji seryjnej

64 |Importowanie danych |—wymienia zasady importowania |- opisuje proces importowania —importuje dane z innej bazy MS — planuje wspotprace MS Access z

z innej bazy danych danych z innej bazy MS Access danych z innej bazy MS Access Access innymi aplikacjami

programu MS Access
65 |Importowanie danych |—wymienia zasady importowania |- opisuje proces importowania —importuje dane z dokumentu — planuje wspdtprace MS Access z

innymi aplikacjami

7. Projekty baz danych w MS Access

— planuje proces projektowania,
wykonania, testowania i uzytkowania
wtasnej bazy danych
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PRZEDMIOT: PRACOWNIA BAZ DANYCH

Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
1. Pakiet serwerowy XAMPP
1 |Budowa pakietu — wymienia cechy pakietu — charakteryzuje pakiet —wyszukuje w internecie pakiety |- dobiera i uzasadnia wybor
serwerowego XAMPP serwerowego XAMPP serwerowy XAMPP instalacyjne XAMPP dla réznych |systemu, w ktérym zostanie
—wymienia elementy sktadowe |- charakteryzuje elementy systemow operacyjnych zainstalowany pakiet XAMPP
XAMPP sktadowe XAMPP
— pobiera z internetu pakiety
instalacyjne XAMPP dla réznych
systemdw operacyjnych
2 |Instalacja pakietu — wymienia zasady instalacji — opisuje zasady instalacji —instaluje pakiet XAMPP — dobiera komponenty pakietu i
serwerowego XAMPP pakietu XAMPP pakietu XAMPP — zarzadza komponentami w przestrzega zasada ich
—wymienia nazwy — charakteryzuje komponenty w | panelu kontrolnym uruchamiania
komponentéw w panelu panelu kontrolnym XAMPP — testuje dziatanie komponentéw
kontrolnym XAMPP XAMPP
3 | Funkcje pakietu XAMPP — wymienia funkcje pakietu — charakteryzuje funkcje pakietu |- konfiguruje funkcje pakietu — dobiera i uruchamia funkcje oraz
XAMPP XAMPP XAMPP dodatki XAMPP umozliwiajgce
—wymienia nazwy dodatkéw —opisuje role dodatkéw XAMPP |—instaluje dodatki XAMPP realizacje okreslonych zadan i
XAMPP optymalna prace systemu
2. SQL - strukturalny jezyk zapytan
4 | Charakterystyka jezyka SQL |—wymienia systemy zarzadzania |- opisuje przeznaczenie i cechy |—wyszukuje w internecie — dobiera system zarzadzania
bazami danych wykorzystujace | jezyka SQL informacje o standardach jezyka |baza danych w zaleznosci od
sQL — charakteryzuje sktadniki jezyka |SQL potrzeb uzytkownika
—wymienia sktadniki jezyka SQL | SQL
5 |Instrukcje jezyka SQL — definiuje pojecia wyrazenia i — charakteryzuje wyrazenia i — identyfikuje wyrazenia i —interpretuje wyrazenia i
klauzuli klauzule klauzule w poleceniach SQL klauzule w poleceniach SQL
— definiuje pojecia identyfikatora, |- charakteryzuje cechy
literatu i operatora identyfikatora, literatu i
— wymienia cechy identyfikatora, |operatora
literatu i operatora
6 |Typy danych w SQL —wymienia typy danych w SQL |- charakteryzuje typy danych w |- dobiera typ danych w zaleznosci |— optymalnie dobiera typ danych
sQL od przeznaczenia pola
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Temat

Wiadomosci

Umiejetnosci

dopuszczajacy/dostateczny

dobry/bardzo dobry

dopuszczajacy/dostateczny

definiowania struktur danych — DDL

dobry/bardzo dobry

3. Jezyk

Instrukcja INSERT

mozliwe do natozenia na dane w
tabeli

— podaje zastosowanie jezyka
DML
— wymienia polecenia z jezyka
DML

mozliwe do natozenia na dane w
tabeli

— charakteryzuje jezyk DML

— charakteryzuje polecenia z
jezyka DML

— opisuje zastosowanie instrukgcji
INSERT

do natozenia na dane w tabeli

— wyszukuje w pomocy systemu
informacje o sktadni polecen do
manipulowania danymi

— wprowadza dane do tabel za
pomoca polecenia INSERT

7 |Tworzenie i usuwanie baz — podaje zastosowanie jezyka — charakteryzuje jezyk DDL —tworzy i usuwa bazy danych za |- planuje tworzenie i usuwanie
danych DDL — charakteryzuje polecenia z pomoca jezyka SQL baz danych z systemu
jezyka DDL zarzadzania bazg danych
— wymienia polecenia z jezyka — wyszukuje w pomocy systemu
DDL informacje o sktadni polecen do
tworzenia i usuwania baz danych
8 |Tworzenie i usuwanie tabel |—wymienia polecenia z jezyka — charakteryzuje polecenia z —tworzy i usuwa tabele za — planuje tworzenie i usuwanie
DDL do tworzenia i usuwania jezyka DDL do tworzenia i pomoca jezyka SQL tabel z systemu zarzgdzania baza
tabel usuwania tabel — wyszukuje w pomocy systemu | danych
informacje o skfadni polecen do
tworzenia i usuwania tabel
9 | Modyfikowanie tabel — wymienia polecenia z jezyka — charakteryzuje polecenia z — modyfikuje tabele za pomocg |- planuje tworzenie, usuwanie i
DDL do modyfikowania tabel jezyka DDL do modyfikowania jezyka SQL modyfikowanie tabel z systemu
tabel zarzadzania bazg danych
10 |Atrybuty kolumn w tabelach |- wymienia ograniczenia — charakteryzuje ograniczenia —naktada ograniczenia mozliwe |- planuje ograniczenia mozliwe

do natozenia na dane w tabeli

4. Jezyk do wybierania i manipulowania danymi — DML

— planuje wykonanie
wprowadzenia danych do tabel

Instrukcja UPDATE

— podaje zastosowanie polecenia
UPDATE

— opisuje zastosowanie instrukcji
UPDATE

— opisuje sktadnie polecenia
UPDATE

— modyfikuje dane w tabelach za
pomocy polecenia UPDATE

— planuje wykonanie aktualizacji i
modyfikacji danych

Instrukcja DELETE

— podaje zastosowanie polecenia
DELETE

— opisuje zastosowanie instrukgcji
DELETE

— opisuje sktadnie polecenia

—kasuje dane w tabelach za
pomoca polecenia DELETE

— planuje wykonanie usuwania
danych
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14

Instrukcja SELECT

— podaje zastosowanie jezyka DQL
— podaje zastosowanie polecenia
SELECT

— charakteryzuje jezyk DQL
— opisuje zastosowanie instrukgcji
SELECT

— wyszykuje dane w tabelach za
pomoca polecenia SELECT

Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
DELETE

5. Jezyk definiowania zapytan — DQL

— planuje wykonanie
wyszukiwania danych

15

Klauzula DISTINCT

— podaje zastosowanie klauzuli
DISTINCT

— opisuje zastosowanie klauzuli
DISTINCT

—wyszykuje dane w tabelach za
pomoca polecenia SELECT z
klauzulg DISTINCT

— planuje wykonanie
wyszukiwania danych

16

Obliczanie wyrazen w
instrukcji SELECT

— wymienia zasady tworzenia
wyrazen w instrukcji SELECT

— opisuje zasady tworzenia
wyrazen w instrukcji SELECT

— oblicza wartosci wyrazen w
oparciu na danych z tabel

— planuje tworzenie wyrazen oraz
sposéb ich wykorzystania w bazie
danych

17

Sortowanie danych w
klauzuli SELECT

— podaje zastosowanie klauzuli
ORDER BY
— wymienia sposoby sortowania

— opisuje zastosowanie klauzuli
ORDER BY

— charakteryzuje porzadki
sortowania

—wyszykuje dane w tabelach za
pomocg polecenia SELECT i
sortuje je zgodnie z wymaganiami
i porzadkiem sortowania

— planuje wykonanie operacji
sortowania danych

18

Wybieranie wierszy —
klauzula WHERE

— podaje zastosowanie klauzuli
WHERE

— opisuje zastosowanie klauzuli
WHERE

—wyszykuje dane w tabelach i
filtruje dane za pomoca klauzuli
WHERE

— dobiera sposdb zapisu
warunkow wyszukiwania

19

Operatory LIKE, BETWEEN, IN

— podaje zastosowanie
operatorow LIKE, BETWEEN, IN

— opisuje zastosowanie
operatoréw LIKE, BETWEEN, IN

—wyszykuje dane w tabelach i
filtruje je za pomoca warunkéw z
operatorami LIKE, BETWEEN, IN

— dobiera sposdb wykorzystania
operatorow LIKE, BETWEEN, IN

20

21

taczenie warunkow —
operatory AND, OR, NOT

Funkcje COUNT, SUM, MIN,
MAX, AVG

— podaje zastosowanie
operatorow AND, OR, NOT

— definiuje pojecie funkcji
agregujacej

— wymienia nazwy funkcji
agregujacych

— opisuje zastosowanie
operatorow AND, OR, NOT

— charakteryzuje funkcje
agregujace

— opisuje sktadnie polecen z
funkcjami agregujgcymi

—wyszykuje dane w tabelach i
filtruje je za pomocg warunkéw z
operatorami AND, OR, NOT

— stosuje funkcje agregujgce w
kwerendach

— dobiera sposdb wykorzystania
operatorow AND, OR, NOT

6. Funkcje agregujace

— planuje wykorzystanie funkcji
agregujacych w kwerendach

22

Grupowanie danych -
klauzula GROUP BY

— definiuje pojecie grupowania
danych

— charakteryzuje klauzule
wykorzystywang do grupowania

— stosuje grupowanie danych w
kwerendach

— planuje wykorzystanie
grupowania danych w
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klauzula HAVING

Potaczenie wewnetrzne —
INNER JOIN

wykorzystywanej do okreslenia,
ktore wiersze maja by¢ zwrdécone
przez klauzule grupowania
danych

— wymienia nazwy klauzul
wykorzystywanych do taczenia
tabel

— definiuje potgczenie INNER
JOIN

wykorzystywang do okreslenia,
ktore wiersze maja by¢ zwrdcone
przez klauzule grupowania
danych

— charakteryzuje klauzule
wykorzystywane do tgczenia
tabel

— opisuje sktadnie kwerend, w
ktdérych sg taczone tabele

— charakteryzuje pofaczenie
INNER JOIN

kwerendach

— stosuje potaczenie INNER JOIN

Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
— wymienia nazwe klauzuli danych kwerendach
wykorzystywanej do grupowania |— opisuje sktadnie polecen z
danych grupowaniem danych
23 | Grupowanie danych — — wymienia nazwe klauzuli — charakteryzuje klauzule — stosuje klauzule HAVING w — planuje wykorzystanie klauzuli

HAVING w kwerendach

7. taczenie tabel

— planuje taczenie tabel z
wykorzystaniem potaczenia
INNER JOIN

Potagczenie zewnetrzne —
OUTER JOIN

— wymienia nazwy klauzul
wykorzystywanych do taczenia
tabel

— definiuje potgczenie OUTER
JOIN

— charakteryzuje klauzule
wykorzystywane do faczenia
tabel

— opisuje sktadnie kwerend, w
ktdérych sg taczone tabele

— charakteryzuje potaczenie
OUTER JOIN

— stosuje potaczenie OUTER JOIN

— planuje tagczenie tabel z
wykorzystaniem potaczenia
OUTER JOIN

Potaczenie krzyzowe —
CROSS JOIN i potaczenie
tabeli z samg sobg — SELF
JOIN

Pojecie klucza tabeli — typy
kluczy

— wymienia nazwy klauzul
wykorzystywanych do taczenia
tabel

— definiuje potgczenia CROSS
JOIN i SELF JOIN

— definiuje pojecie klucza tabeli
—wymienia typy kluczy

— charakteryzuje klauzule
wykorzystywane do faczenia
tabel

— opisuje sktadnie kwerend, w
ktorych sg tgczone tabele

— charakteryzuje potgczenia
CROSS JOIN i SELF JOIN

— charakteryzuje klucz tabeli
— charakteryzuje typy kluczy

— stosuje potgczenia CROSS JOIN
i SELF JOIN

—identyfikuje klucze w tabeli

— planuje taczenie tabel z
wykorzystaniem potaczerh CROSS
JOIN i SELF JOIN

8. Wiezy integralnosci

— planuje wybor kluczy dla
poszczegolnych tabel bazy
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Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
28 |Definiowanie kluczy — definiuje pojecie klucza tabeli |- charakteryzuje klucz tabeli — definiuje klucze w tabeli — planuje wybdr kluczy dla
— wymienia typy kluczy — charakteryzuje typy kluczy poszczegdlnych tabel bazy
29 |Kaskadowe usuwanie i — definiuje pojecie kaskadowego |- charakteryzuje kaskadowe — stosuje zasady kaskadowego — planuje kaskadowe usuwanie

30

aktualizowanie danych

Instrukcja UNION

usuwania rekordow
— wymienia zasady kaskadowego
usuwania rekorddéw

9. taczenie zapytan, podzapytania i operatory zapytan zewnetrznych

— wymienia nazwy instrukcji do
taczenia zapytan

— wymienia zasady taczenia
zapytan

usuwanie rekordow
— opisuje zasady kaskadowego
usuwania rekordow

— charakteryzuje instrukcje do
faczenia zapytan

— opisuje zasady tgczenia zapytan
— opisuje dziatanie instrukcji
UNION

usuwania rekordow

— stosuje instrukcje UNION do
taczenia zapytan

rekordéw

— planuje taczenie zapytan w
bazie danych

31

Instrukcja INTERSECT

— wymienia nazwy instrukcji do
taczenia zapytan

— wymienia zasady faczenia
zapytan

— charakteryzuje instrukcje do
faczenia zapytan

— opisuje zasady tgczenia zapytan
— opisuje dziatanie instrukcji
INTERSECT

— stosuje instrukcje INTERSECT
do taczenia zapytan

— planuje faczenie zapytan w
bazie danych

32

Instrukcja EXCEPT

— wymienia nazwy instrukcji do
taczenia zapytan

— wymienia zasady faczenia
zapytan

— charakteryzuje instrukcje do
faczenia zapytan

— opisuje zasady taczenia zapytan
— opisuje dziatanie instrukcji
EXCEPT

— stosuje instrukcje EXCEPT do
taczenia zapytan

— planuje faczenie zapytan w
bazie danych

33

Podzapytania klauzuli
WHERE

— definiuje pojecie podzapytania

— charakteryzuje podzapytania

— stosuje podzapytania w klauzuli
WHERE

— planuje podzapytania w
klauzuli WHERE

— wymienia typy wartosci
zwracane przez podzapytanie w
klauzuli WHERE

— charakteryzuje wartosci
zwracane przez podzapytanie w
klauzuli WHERE

34

Podzapytania klauzuli FROM

— definiuje pojecie podzapytania
— wymienia typy wartosci
zwracane przez podzapytanie w
klauzuli FROM

— charakteryzuje podzapytania
— charakteryzuje wartosci
zwracane przez podzapytanie w
klauzuli FROM

— stosuje podzapytania w klauzuli
FROM

— planuje podzapytania w
klauzuli FROM

35

Operatory zapytan

— wymienia nazwy operatoréw

— charakteryzuje operatory

— stosuje operatory zapytan

— planuje uzycie operatoréw
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Zarzadzanie uzytkownikami
i ich uprawnieniami w bazie
danych

Tworzenie i odtwarzanie
kopii zapasowych baz
danych

10. Jezyk do zapewnienia dostepu do da

— wymienia polecenia do
zarzadzania uzytkownikami
— wymienia polecenia do
zarzadzania uprawnieniami
uzytkownikoéw

— definiuje pojecie kopii
zapasowej bazy danych
— wymienia zasady tworzenia i
odtwarzania kopii zapasowych

— opisuje dziatanie operatoréw
zapytan wewnetrznych

— charakteryzuje polecenia do
zarzadzania uzytkownikami

— charakteryzuje polecenia do
zarzadzania uprawnieniami
uzytkownikow

. Administrowanie baza danych

— charakteryzuje kopie zapasowe
bazy danych

— opisuje zasady tworzenia i
odtwarzania kopii zapasowych

nych — DCL

— stosuje polecenia do
zarzadzania uzytkownikami
— stosuje polecenia do
zarzadzania uprawnieniami
uzytkownikéw

—tworzy i odtwarza kopie
zapasowe bazy danych

Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
wewnetrznych zapytan wewnetrznych zapytan wewnetrznych wewnetrznych zapytan wewnetrznych

— planuje system kont
uzytkownikéw bazy danych
— planuje system uprawnien
uzytkownikéw bazy danych

— planuje wykonanie kopii
zapasowych

—tworzy procedury tworzenia i
odtwarzania kopii zapasowych

Importowanie i
eksportowanie danych

— definiuje pojecie importowania
i eksportowania danych

— wymienia formaty
importowanych i
eksportowanych danych

— charakteryzuje proces
importowania i eksportowania
danych

— charakteryzuje formaty
importowanych i
eksportowanych danych

—importuje i eksportuje dane z
bazy

— planuje importowanie i
eksportowanie danych

Naprawa bazy za pomoca
phpMyAdmin

— definiuje pojecie naprawy
danych

— wymienia mozliwe przyczyny
uszkodzenia danych

— charakteryzuje proces naprawy
danych

— charakteryzuje mozliwe
przyczyny uszkodzenia danych

— naprawia bazy danych za
pomoca narzedzi phpMyAdmin

— planuje naprawy bazy danych
za pomoca narzedzi
phpMyAdmin

Administrowanie
uzytkownikami bazy za
pomocy phpMyAdmin

— wymienia narzedzia do
zarzadzania uzytkownikami

— charakteryzuje narzedzia do
zarzgdzania uzytkownikami w
phpMyAdmin

— stosuje narzedzia do
zarzadzania uzytkownikami w
phpMyAdmin

— planuje system kont
uzytkownikéw bazy danych

Zarzadzanie uprawnieniami
do bazy danych za pomoca
phpMyAdmin

— wymienia narzedzia do
zarzadzania uprawnieniami
uzytkownikéw

— charakteryzuje narzedzia do
zarzadzania uprawnieniami
uzytkownikéw w phpMyAdmin

— stosuje narzedzia do
zarzadzania uprawnieniami
uzytkownikéw w phpMyAdmin

12. Skrypty po stronie serwera — PHP

— planuje system uprawnien
uzytkownikéw bazy danych
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Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
42 | Charakterystyka jezyka PHP |—wymienia cechy jezyka PHP — charakteryzuje jezyk PHP —instaluje obstuge jezyka PHP w |- dobiera srodowisko, w ktérym
— wymienia obszary — opisuje obszary zastosowania | réznych systemach uruchamia skrypty PHP
zastosowania jezyka PHP jezyka PHP
43 | Umieszczanie skryptéw PHP |— wymienia znaczniki do — opisuje znaczniki do — umieszcza skrypty PHP w — dobiera typ komentarza i

w dokumentach HTML

umieszczania skryptow PHP w
plikach HTML

— wymienia znaczniki do
umieszczania komentarzy

umieszczania skryptéw PHP w
plikach HTML

— opisuje znaczniki do
umieszczania komentarzy

dokumentach HTML
— umieszcza komentarze w
skryptach PHP

sposob jego umieszczenia w
dokumencie

44 | Proste i specjalne typy — definiuje pojecie zmiennej — opisuje zasady nadawania —nadaje wartos¢ zmiennej — poréwnuje typ i sposdb
danych w PHP — wymienia zasady nadawania nazw zmiennym deklarowania zmiennej w PHP i
nazw zmiennym innych jezykach programowania

45 | Tablice w PHP —wymienia typy danych w PHP |- charakteryzuje typy danychw |- deklaruje tablice w PHP — planuje wykorzystanie danych
PHP —wprowadza dane do komdrek |typu prostego i typu ztozonego w
— opisuje sposéb deklarowania tablicy skrypcie
tablic w PHP — odczytuje dane z komorek

tablicy
46 |Tablice asocjacyjne — definiuje pojecie tablicy — charakteryzuje tablice — deklaruje tablice asocjacyjne w |— planuje wykorzystanie tablic

asocjacyjnej
— wymienia zasady korzystania z
tablic asocjacyjnych

asocjacyjne
— opisuje zasady korzystania z
tablic asocjacyjnych

PHP

— wprowadza dane do komérek
tablicy asocjacyjnej

— odczytuje dane z komorek
tablicy asocjacyjnej

asocjacyjnych w skrypcie

47 | Operatory arytmetyczne — wymienia typy operatoréw — charakteryzuje typy — stosuje operatory — planuje wykorzystanie
— wymienia operatory operatorow arytmetyczne operatoréw arytmetycznych w
arytmetyczne — charakteryzuje operatory skryptach
arytmetyczne
48 |Operatory poréwnania — wymienia typy operatoréw — charakteryzuje typy — stosuje operatory poréwnania |- planuje wykorzystanie
— wymienia operatory operatorow operatorow poréwnania w

pordéwnania

— charakteryzuje operatory
poréwnania

skryptach

49

Operatory bitowe

— wymienia typy operatoréw
— wymienia operatory bitowe

— charakteryzuje typy
operatorow
— charakteryzuje operatory

— stosuje operatory bitowe

— planuje wykorzystanie
operatorow bitowych w
skryptach
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Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry

bitowe

50 |Operatory logiczne — wymienia typy operatoréw — charakteryzuje typy — stosuje operatory logiczne — planuje wykorzystanie
— wymienia operatory logiczne operatorow operatorow logicznych w
— charakteryzuje operatory skryptach
logiczne

— poréwnuje operatory bitowe i
logiczne

51

Operatory przypisania

— wymienia typy operatoréw
— wymienia operatory
przypisania

— charakteryzuje typy
operatorow

— charakteryzuje operatory
przypisania

— stosuje operatory przypisania

— planuje wykorzystanie
operatorow przypisania w
skryptach

52

Operator inkrementacji i
dekrementacji

— wymienia typy operatoréw
— wymienia oznaczenia
operatorow inkrementacji i
dekrementacji

— charakteryzuje typy
operatorow

— charakteryzuje operatory
inkrementacji i dekrementacji

— stosuje operatory
inkrementac;ji i dekrementacji

— planuje wykorzystanie
operatorow inkrementacji i
dekrementacji w skryptach

53

Instrukcja warunkowa,
operator warunkowy

— wymienia nazwy instrukgcji
sterujacych

— wymienia nazwy postaci
instrukcji warunkowej

— charakteryzuje instrukcje
sterujace

— charakteryzuje instrukcje
warunkowe

— stosuje instrukcje warunkowe

— planuje wykorzystanie
instrukcji i operatoréw
warunkowych w skryptach

54 |Instrukcja wyboru — wymienia nazwy instrukcji — charakteryzuje instrukcje — stosuje instrukcje wyboru — planuje wykorzystanie
sterujacych sterujgce instrukcji wyboru w skryptach
— definiuje pojecie instrukcji — charakteryzuje instrukcje
wyboru wyboru
— opisuje sktadnie instrukgcji
wyboru
55 |Petla FOR — wymienia nazwy instrukcji — charakteryzuje instrukcje — stosuje petle FOR — planuje wykorzystanie petli
sterujacych sterujgce FOR w skryptach
— wymienia zastosowania petli — charakteryzuje petle FOR
FOR — opisuje sktadnie petli FOR
56 |Petla WHILE — wymienia nazwy instrukcji — charakteryzuje instrukcje — stosuje petle WHILE — planuje wykorzystanie petli

sterujacych
— wymienia zastosowania petli

sterujgce
— charakteryzuje petle WHILE

WHILE w skryptach
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Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
WHILE — opisuje sktadnie petli WHILE
57 |Petla DO...WHILE — wymienia nazwy instrukgcji — charakteryzuje instrukcje — stosuje petle DO... WHILE — planuje wykorzystanie petli
sterujacych sterujgce DO... WHILE w skryptach
— wymienia zastosowania petli — charakteryzuje petle DO...
DO... WHILE WHILE
— opisuje sktadnie petli DO...
WHILE
58 | Petla FOREACH — wymienia nazwy instrukgcji — charakteryzuje instrukcje — stosuje petle FOREACH — planuje wykorzystanie petli
sterujacych sterujgce FOREACH w skryptach
— wymienia zastosowania petli — charakteryzuje petle FOREACH
FOREACH — opisuje sktadnie petli FOREACH
59 |Definiowanie funkcji — definiuje pojecie funkcji — charakteryzuje funkcje w PHP | —tworzy funkcje w skryptach — planuje tworzenie funkgji i ich
— wymienia zasady tworzenia — opisuje zasady tworzenia nazw | PHP wykorzystanie w skryptach PHP
nazw zmiennych zmiennych — wywotuje funkcje w skryptach
— wymienia typy funkcji — charakteryzuje typy funkcji PHP
60 |Zasieg zmiennych w — definiuje pojecie zasiegu — charakteryzuje typy zmiennych |—identyfikuje zmienne lokalnei |- planuje wykorzystanie
skrypcie zmiennej ze wzgledu na ich zasieg globalne w skrypcie zmiennych lokalnych i globalnych
— wymienia typy zmiennych ze — opisuje zasieg zmiennych — stosuje zmienne lokalne i w skryptach PHP
wzgledu na ich zasieg réznego typu globalne w skryptach
61 |Funkcja zwracajgca wartos¢ |— definiuje pojecie funkcji — charakteryzuje funkcje — tworzy funkcje zwracajgce — planuje wykorzystanie funkcji
zwracajgcej wartosc zwracajgce wartosé wartos$¢ w skryptach PHP zwracajgcych wartosé w
— wymienia cechy — opisuje sktadnie funkcji —wywotuje funkcje zwracajace skryptach PHP
charakterystyczne funkcji zwracajgcej wartosc wartos$¢ w skryptach PHP
zwracajgcej wartosc
62 |Przekazywanie argumentow |— definiuje pojecie argumentu — charakteryzuje argumenty funkcji | — tworzy funkcje, do ktorej sg — planuje wykorzystanie funkgcji,

do funkgcji

funkcji

—wymienia cechy
charakterystyczne funkcji, do
ktorej sg przekazywane
argumenty

— wymienia metody
przekazywania argumentéw do

— opisuje cechy
charakterystyczne funkcji, do
ktérej sg przekazywane
argumenty

— opisuje sktadnie funkgcji, do
ktorej sg przekazywane
argumenty

przekazywane argumenty w
skryptach PHP

— wywotuje funkcje z
argumentami w skryptach PHP

do ktorej sg przekazywane
argumenty w skryptach PHP
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Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
funkcji — charakteryzuje metody
przekazywania argumentéw do
funkcji
63 |Argumenty domysine — definiuje pojecie argumentu — charakteryzuje pojecie —tworzy funkcje z argumentami |- planuje wykorzystanie funkcji z
funkcji domysinego argumentu domyslnego domysIinymi w skryptach PHP argumentami domysinymi w
— wymienia cechy argumentu — charakteryzuje cechy — wywotuje funkcje z skryptach PHP
domysinego argumentu domysinego argumentami domyslnymi w
skryptach PHP
64 | Funkcje wbudowane — wymienia nazwy grup — charakteryzuje grupy — stosuje funkcje wbudowane — planuje wykorzystanie funkcji
dotyczace tablic tematycznych funkcji tematyczne funkgji dotyczace tablic wbudowanych dotyczacych tablic
wbudowanych wbudowanych w skryptach PHP
— wymienia nazwy funkgcji — charakteryzuje funkcje
wbudowanych dotyczacych tablic | wbudowane dotyczace tablic
— opisuje sktadnie funkcji
wbudowanych dotyczacych tablic
65 | Funkcje wbudowane — wymienia nazwy grup — charakteryzuje grupy — stosuje funkcje wbudowane — planuje wykorzystanie funkcji
dotyczace daty i czasu tematycznych funkcji tematyczne funkgji dotyczace daty i czasu wbudowanych dotyczacych daty i
wbudowanych wbudowanych czasu w skryptach PHP
— wymienia nazwy funkgcji — charakteryzuje funkcje
wbudowanych dotyczacych daty i | wbudowane dotyczace daty i czasu
czasu — opisuje sktadnie funkcji
wbudowanych dotyczgcych daty i
czasu
66 | Funkcje wbudowane — wymienia nazwy grup — charakteryzuje grupy tema- — stosuje funkcje wbudowane — planuje wykorzystanie funkcji
dotyczace ciggdw znakoéw tematycznych funkcji tyczne funkcji wbudowanych dotyczace ciggdéw znakéw wbudowanych dotyczacych
wbudowanych — charakteryzuje funkcje ciggéw znakow w skryptach PHP
— wymienia nazwy funkgji wbudowane dotyczace ciggdéw
wbudowanych dotyczgcych znakéw
ciggéw znakow — opisuje sktadnie funkcji
wbudowanych dotyczgcych
ciggoéw znakow
67 |Przekazywanie danych z — definiuje pojecie formularza — charakteryzuje pojecie —tworzy formularze w HTML do |- planuje wykorzystanie

formularza

—wymienia nazwy metod do
przekazywania danych z

formularza
— charakteryzuje metody do

zbierania danych
— stosuje metody GET i POST do

formularzy do zbierania danych
— dobiera metode przekazywania

50




Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
formularza przekazywania danych z przekazywania danych z danych z formularza
— wymienia metody formularza formularza
odwotywania sie do pol — opisuje roznice w dziataniu — stosuje rézne metody
formularza metod przekazywania danychz | odwotywania sie do pdl
formularza formularza
— opisuje metody odwotywania
sie do pdl formularza
68 |Walidacja danych — definiuje pojecie walidacji — charakteryzuje proces walidacji | — stosuje funkcje — planuje wykorzystanie funkcji
formularza formularza formularza wykorzystywane do walidacji do walidacji formularza
— wymienia nazwy funkcji — charakteryzuje funkcje formularza — dobiera zakres i sposdb
wykorzystywanych do walidacji | wykorzystywane do walidacji walidacji danych z formularza
formularza formularza
69 | Potaczenie z wybrang bazg |—wymienia etapy komunikacji — charakteryzuje etapy — stosuje funkcje do komunikacji |- planuje przebieg komunikacji
danych PHP z bazg danych komunikacji PHP z bazg danych | PHP z baza danych PHP z bazg danych
—wymienia nazwy funkcji do — charakteryzuje funkcje do — nawigzuje potaczenie z baza
komunikacji PHP z bazg danych | komunikacji PHP z bazg danych |danych
— sprawdza stan potgczenia z
baza danych
— zamyka potaczenie z bazg
danych
70 |Zapytania do bazy danych —wymienia nazwy funkcji do — charakteryzuje funkcje do — stosuje funkcje do wysytania — planuje proces wysytania
wysytania zapytan, pobieraniai | wysytania zapytan, pobieraniai |zapytan, pobierania i modyfikacji | zapytan, pobierania i modyfikacji
modyfikacji danych modyfikacji danych danych danych
— opisuje sktadnie funkcji do
wysytania zapytan, pobierania i
modyfikacji danych
71 |Korzystanie z biblioteki PDO |— definiuje pojecie biblioteki PDO |— charakteryzuje biblioteke PDO |- stosuje biblioteke PDO do — planuje wykorzystanie

— wymienia zalety korzystania z
biblioteki PDO
— wymienia zasady korzystania z
biblioteki PDO

—opisuje zalety korzystania z
biblioteki PDO

— opisuje zasady korzystania z
biblioteki PDO

— opisuje proces korzystania z
biblioteki PDO

— charakteryzuje sktadnie polecen
z biblioteki PDO

uzyskiwania dostepu do danych
w bazie danych

biblioteki PDO do uzyskiwania
dostepu do danych w bazie
danych
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— wymienia nazwy funkgcji
argumentow wykorzystywanych
przez cookies

— charakteryzuje pliki cookies
— charakteryzuje funkcje i
argumenty wykorzystywane
przez cookies

— stosuje cookies do
przechowywania informacji o
uzytkownikach

Wiadomosci Umiejetnosci
Lp. Temat
dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry dopuszczajacy/dostateczny dobry/bardzo dobry
72 | Pliki cookies w PHP — definiuje pojecie pliku cookies

— planuje wykorzystanie cookies

73

Mechanizm sesji

— definiuje pojecie sesji

— wymienia nazwy funkcji do
rozpoczynania i koiczenia sesji
— wymienia nazwy funkcji do
korzystania z sesji

— charakteryzuje mechanizm sesji
— charakteryzuje funkcje do
rozpoczynania i koczenia sesji

— charakteryzuje funkcje do
korzystania z sesji

—rozpoczyna sesje

— korzysta z funkcji dostepnych w
sesji

— konczy sesje

— planuje wykorzystanie sesji

WYMAGANIA NA OCENE CELUJACA

Ocene celujgcg uzyskuje uczen, ktdry spetnia wymagania na ocene bardzo dobrg oraz:

perfekcyjnie wykonuje zatozenia danego projektu lub zadania

oddaje prace w wyznaczonym terminie

pracuje samodzielnie lub wzorowo spetnia swoje zadania w zespole (np. jako lider grupy)

w przypadku zadan graficznych spetnia kryteria estetyki i zgodnosci z zasadami tworzenia danego rodzaju grafiki
prawidtowo wykorzystuje narzedzia edytoréw.
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